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APRESENTACAO

O Magnodlia GERAS - Gerenciador de Ensino de Repertérios

Académicos e Simbdlicos é um software para programacao,

Mﬂgﬂdlia gerenciamento e aplicacao de atividades de ensino de repertorios

s ”G”EB/(\”S < académicos e simbolicos a ser adotado em diferentes contextos de
Académicos e SiImbolicos

pesquisa e deaplicacao.
Esse tutorial visa apresentar as funcionalidades do Magndlia GERAS. Nos apresentamos um

passo-a-passo para usuarios planejarem e criarem atividades, blocos e licoes para uso em pesquisa
e/ou programas de ensino.
Esperamos que esse tutorial possa ajudar no trabalho de programacao!

Os autores




ESPECIFICACOES TECNICAS

Magnolia GERAS é um software desenvolvido em JavaScript a partir do framework ElectronJs,
dessa forma capaz de operar a partir de um Unico arquivo executavel. O software pode ser

instalado em quaisquer maquinas que atendam os requisitos minimos abaixo:

Software:
Windows 7 ou superior. Versoes anteriores do Windows apresentarao problemas de

compatibilidade. No presente momento o software nao suporta outros sistemas operacionais.

Hardware:
Processador: Processador Intel Pentium 4 ou mais novo;

Memoria: 1 GB de RAM

I HD: 500 MB de espaco no disco.




SOBRE O MAGNOLIA

O Magnolia é um software gerenciador de ensino pensado

para a programacao e aplicacao de pesquisas experimentais

e, especialmente, para ensino de habilidades simbdlicas e

académicas como leitura, escrita e matematica.

O software inclui um banco de estimulos de palavras e

sentencas, composto por figuras, palavras e sentencas

ditadas, silabas escritas, e palavras e sentencas escritas. O

software também oferece recursos para:

Cadastrar novas palavras e sentencas, e associar a
figuras e audios;

Criar novas atividades de selecao de estimulos, de
construcao de palavras, construcao de sentencas e de
leitura e nomeacao de figuras (dentre outras tarefas de

vocalizacao).

Agrupar atividades em blocos e conecta-las em licoes.
Apresentar as licoes ao aprendiz e registrar
automaticamente todas as respostas, incluindo
gravacao das vocalizagoes;

Gerar relatorios individualizados de cada sessao de
ensino;

Conduzir sessoes a distancia (ensino remoto) e

armazenar os resultados em nuvem de dados;

O Magnodlia inclui um curriculo de ensino de sentencas
(Neves, 2022) que se constitui uma proposta de
sequéncia curricular do programa de ensino de leitura e
escrita do INC&T-ECCE (Almeida-Verdu, Neves, Postalli,
& de Souza, 2021).



SOBRE OMAGNOLIA

O Magnolia foi desenvolvido em uma estrutura de arvore, com

encadeamento de suas funcionalidades. De modo geral, a

programacao comeca com a insercao de estimulos, como

palavras ou frases, e a criacao das . Em seguida, as M a g n o' ' ia
devem ser agrupadas em blocos e estes em GERAS
Gerenciador de Ensino de Repertorios
licbes. As licoes devem ser associadas a um usuario aluno Academicos e Simbdlicos

para que sejam executadas no programa.




Acesse a pagina do Programa Magnolia no site
1 da Unesp clicando aqui ou copiando o link e
colando no navegador:
https://sgcd.fc.unesp.br/#!/lads/producao/produ
to-tecnico-e-tecnologico-programas/magnolia/

2 Clique no local indicado para acessar o formulario

e solicitar o download do programa.

& IDISPONIVEL EM BREVE] (Liue aqur para receber o link para download do programa

& [EM CONSTRUGAD] Clique aqui para visualizar o iutorial do usuario do programa

3

COMO SOLICITAR O MAGNOLIA E COMO REALIZAR A
INSTALACAO

Preencha o formulario com todas as
informacoes solicitadas. Apos analise, o link

para download seraenviado.

@ Magnolia
GERAS

Formulario do Programa Magndlia

Antes de receber o link do programa Magnélia - GERAS (Gerenciador de Ensino de
Repertérios Académicos e Simbélicos) para download, gostariamos de conhecer melhor a
inten¢do de uso do programa. Por favor, responda as perguntas a seguir. Essas

informagoes podem ajudar a equipe a aprimorar essa ferramenta e desenvolver novos
recursos.

L —



4 Acesse o link recebido por e-mail e clique 6 Apos fazer o download, clique no arquivo para

iniciar a instalacao. Na primeira tela, indique em
em “Fazerdownload”. s p ; q

qual local/pasta do computador o software sera

instalado. Em seguida, clique em “Avancar”.

Nenhuma visualizagao disponivel

* Magnolia Geras versso 1.0.0 - Instatador

4 Fazer downioad 4 Conectar mais apps... Selecione o Local de Destino '
— Aonde o Magnolia Geras deve ser instalado? N

O instalador instalard o Magnolia Geras na seguinte pasta.

Pra continuar clique em Avancar. Se vocé gostaria de selecionar uma pasta diferente, dique em Procurar. |

[C:\Users\Isabella Janin\Documents\Maanolia GERAS [ Procurar...

5 Em seguida, clique em “Fazer o download
mesmo assim”. Mesmo com o aviso, é

seguro baixar osoftware.

~ . . ps p3 . X
Nao e possrvei verificar se ha virus neste anquIvo Pelo menos 522,3 MBs de espaco livre em disco sdo requeridos.

“Instalador Magnolia 1.0.0.exe” (185.9MB) excede o tamanho maximo de arquivo que o
Google pode verificar. Este arquivo pode danificar seu computador. Faca o download m Cancelar

10

apenas se comp reender os riscos.

CANCELAR FAZER O DOWNLOAD MESMO ASSIM




7 Na telaem Seguida, C[ique em “Instalar” e 8 Ao finalizar a inStalagéO, Surgiré uma tela

~ “ . ” ’ 3
aguarde o programa carregar todos o0s com o botao “Concluir”. Apos clicar neste

arquivos. Abrira uma nova tela de botao, o programa sera aberto na tela de

login.

carregamento, espere carregar.

" Magnaolia Geras versdio 1.0.0 - Instalador

" Magnolia Geras versiio 1.0.0 = Instalador
""’S‘lo sgi';:fﬂﬂ:f . —— - Completando o Assistente do Instalador
nstalador estd agora pronto pra comecar a instalar o olia Geras no seu com f. .
it e = do Magnolia Geras
Clique em Instalar pra continuar com a instalagdo ou digue em Voltar se vocé quer revisar ou mudar O instalador terminou de instalar o Magnolia Geras no seu computador. O
qualsquer configuracdes, aplicative pode ser Inidadoe seledenande os atalhos instalados.
Local de destino; Cligue em Conduir pra sair do Instalador.

C:\Users\[sabella Janini\Documents\Magnolia GERAS
Iniciar o Magnolia Geras

Voltar Instalar Cancelar

11




COMO REALIZAR LOGIN NO PROGRAMA MAGNOLIA

Para o primeiro login, é necessario entrar
com usuario e senha padrao. Insira as
credenciais no localindicado.

LOGIN: admin SENHA: admin

L] ‘ |
*
Magndlia
GERAS
Gerenciador die Ensing de Ropertorios
Académices ¢ Simbolioos
LOGIN
> LOGIN
> SENHA ©
LOGIN 3>

2

Apds o primeiro acesso, crie o seu usuario e senha
pessoal clicando no icone “#’na lateral inferior direita
e em seguida “Inserir Usuario”. Preencha todas as
informacoes para criar o novo usuario. Yocé devera

utilizar estas credenciais para os proximos acessos.

LIGBES ~ DASHBOARD  LOGOUT  SOBRE

ODoe- o000

12



COMO ACESSAR A PAGINA INICIAL (DASHBOARD)

magnolia
File Edit View Window Help

= MAGNOLlA@ LIGOES  DASHBOARD  LOGOUT  SOBRE

Ola Admin l j

L Acessoas licoes Sair do usuario

Mostra o usuario que voce esta logado programadas

A 4

Acesso a pesquisa de itens . A
Indica a tela que voce esta.

disponiveis no programa

Aqui saberamais

—
sobre oprograma

Acesso a criacao de novos componentes de

a

~

todas ascategorias




COMO PESQUISAR AS INFORMACOES CADASTRADAS NO

magnalia

File Edit View Window Help

= MAGNOLIA g8

Ola Admin

Menu de acesso a pesquisa de

itens disponiveis no programa.

PROGRAMA

File Edit View Window Help

Menu Principal

admin

Palavras
Frases

Atividades

A 4

Blocos

Licoes

Usuarios

v

Pesquisa geral de palavras, frases,

atividades, blocos, licoes eusuarios.

Aqui vocé tera acesso as informacées
cadastradas no programa, como o banco
de palavras e frases disponiveis no

programa.

Clique em um desses itens para acessaro

L —

recurso de busca.

14



L —>

Exemplo de pesquisa da categoria palavra

magnolia

File Edit View Window Help

MAGNOLIA @ LICOES  DASHBOARD  LOGOUT  SOBRE

1 —

Primeira Anterior 1 Proxima Ultima

Campode Funcionalidades da pesquisa:

busca ,
1. Insira uma palavra ou parte dela no

campo de busca e obtenha todas as

opc¢oes disponiveis cadastradas no

Substantivo Substantivo Substantivo banco de estimulos;

ba-la ba-u be-la

2.Sem texto no campo de busca,
aparecem todas as opcoes disponiveis

no banco deestimulos;

3.As funcionalidades saosemelhantes

para todas as opcdes do Menu

Substantivo Substantivo Substantive

bo-la bo-lo da-do Principal. G
- 15



CONHECENDO O MENU DE CRIACAO

Criar Usuario

Criar Licao

CriarBloco

Criar Atividade

Criar Frase

Criar Palavra

Por meio do menu de criacao, é possivel iniciar a
criacdo de palavras, frases, atividades, blocos,

licbes e usuarios (aluno e professor).
Basta clicar nobotao o para abrir o menu.
Ao clicar nos botoes, queestao ilustrados a

esquerda, vocé sera redirecionado a pagina para

criar o referidocomponente.

16



COMO CRIARUSUARIO

magnolia

File Edit View Window Help

= MAGNOLIA @ LIGOES  DASHBOARD  LOGOUT  SOBRE

1.No campo “inserir usuario” vocé podera criar
usuarios Professores ou Alunos. Ao criar um usuario
Professor, vocé podera acessar todas as
funcionalidades do programa como criar e alterar
atividades e licoes, buscar e alterar estimulos,
dentre outras. Ao criar um usuario Aluno, vocé
podera visualizar e executar as licoes associadas a

esse usuario.

2. Vocé utilizara o login e a senha que cadastrar aqui
para entrar no programa futuramente. Depois de
preencher as informacodes é so clicar no botao
INSERIR.

B
-
®
-
®




#D

Luls

Admin

Aluno

COMO PESQUISAR E EDITAR USUARIO

Tipe de Usuario

Professor

Q,
Q
Q
Q

1 O

2 ®

1.No menu principal, selecione o item
"Usuarios”. Nessa tela, vocé pode pesquisar
0s usuarios existentes no programa e
visualizar as informacgées clicando na lupa.
2. Para excluir um usuario, clique em “lixeira

(vermelho)” no canto inferior direito dessa tela.

3.Para editar informacodes do usuario, clique
em “lupa (azul)” no canto inferior direito da

tela.

4.A edicao ou exclusao também podem ser

feitas na propria tela do usuario.




COMO INSERIRPALAVRAS

i

1.No botao o ,clique na opc¢ao “InserirPalavra”.
! . r . ~

2.0 programa abrira a tela de insercao de novas

palavras do Magnolia (vide figura a esquerda). Para
criar uma palavra, basta preencher as informacoes
solicitadas.

3.Vocé deve inserir um arquivo de audio, o que pode
ser feito de 2 maneiras diferentes. Se vocé escolher a
opcao “gravar audio”, basta clicar no botao "GRAVAR
AUDIO". Se selecionar a opcdo “escolher arquivo”, o
programa abrira uma caixa de mensagem e vocé

devera escolher um arquivo de audio (.wave).

O Magnoélia suporta arquivos de audio no formato "mp3" e arquivos de imagem nos formatos "jpg"e "png".




4.No campo “imagem”, clique no icone
“clipe” para abrir uma caixa em que vocé
devera escolher um arquivo de imagem

- do seu préprio computador.

5. A separacao silabica nao é automatica. Vocé

deve preencher esse campo utilizando hifen

entre as silabas

Nesta figura, ha um exemplo da apresentacao de um estimulo do tipo "palavra”
disponivel no programa. E possivel ouvir o dudio e visualizar a figura que foram
inseridos e representam determinada palavra. Caso o vocé queira, pode editar

ou excluir apalavra.




COMO INSERIRFRASES

1. No botao ,clique na opc¢ao “Inserir Frases”". O
programa aurnaa tela com umavisualizacao parecida com
as telas de palavras (vide p. 19). e o usuario deve preencher

as informacoes.

2. Parainserir os arquivos de audio e imagem, o usuario deve

seguir as mesmas instrucoes no topico “Como inserir

palavras”.

» 0:00/000 - <)

21




COMO CRIAR ATIVIDADES DE SELECAO DE ESTIMULOS

Inserir Atividade

Nome da atividade

A criacao de atividades no Magnolia é " -
Palavra Frase

personalizavel, de modo que o usuario define

Escreva aqui

os parametros que deseja de maneira intuitiva.

Selecto .
No botao ,clique na opcao “Inserir

Estimulos
Atividade" e o programa abrira a tela de criacao ® imagem

[0 Textuai ©

de atividades (veja figura a direita).

.

¥ Audio ©

pedes 0




COMO CRIAR ATIVIDADES DE SELECAO DE ESTIMULOS

. .. Inserir Atividade
1.Inserir nome da atividade.

2.Selecionar se a atividade sera composta de palavras e 1 Nome da atividade
frases.
3.Selecionar o tipo de atividade - SELECAO. 2 © Palavma Q) Frase

4.No campo estimulos, vocé selecionara a modalidade do
estimulo modelo em suas atividades. O programa oferece as

opcoes de figura, texto e estimulo sonoro, sendo possivel

. . ~ 3 Selecé;)
selecionar uma ou mais opcoes.

5.0 programa permite definir quando um estimulo vai ser Estimulog ] 5

apresentado na atividade. Se pretende que o estimulo magem =
apareca imediatamente na tarefa, vocé deve digitar “0” no
campo “atraso”. Se o estimulo deve aparecer com algum 4
atraso, por exemplo apods 5 segundos do inicio da tarefa,

vocé deve digitar “5”no campo de atraso. 0

7 N




6.No campo “Tipo de Apresentacao de Escolha”, € possivel
selecionar a modalidade de estimulo de escolha, que pode
ser imagem ou texto.

7.“No campo alternativa de escolha”, o usuario deve digitar
quais estimulos irdao aparecer na tarefa. Se quiser que os
estimulos aparecam em posicoes diferentes na tela, a
caixa “Randomizar alternativas de escolha” deve ser
selecionada. Se quiser que os estimulos aparecam em uma
posicao especifica, digite o nome de cada estimulo
seguido de 4”,como apresentado abaixo:

bala;boneca;bola — nesse caso, a palavra bala sera

apresentada como primeira opcao (caixa superior direta),

boneca como segunda (caixa médio direita) e bola como

terceira opcao (caixa inferiordireita).

5 5
Tipo consequéncia paras acerto Tempo da Consequéncia apds acerto [s]
1 -~GIF Padrao - 1
T ¥ 1SEqUS 3 af
Tipo de consequéncia apds erro - 0




8. Quando o estimulo modelo for auditivo, o usuario deve

inserir informacoes em dois campos:

“Intervalo entre estimulos auditivos”, no qual deve
informar o intervalo de tempo, em segundos, entre a
apresentacao dosestimulos auditivos.

- “quantidade de repeticoes”, no qual deve informar

quantas repeticoes dos estimulos auditivos serao

executadas.

Texto

Alternativas de escolha

25



9. O usuario devera inserir consequéncias em cada

Tipo consequéncia para acerto

atividade. O programa apresenta as opcoes “1- GIF 1 - GIF Padrio 9

Padrao"”, “2- GIF Definido” e “3 - Sem consequéncia”.
Se o usuario escolher “1-GIF Padrao”, serao
apresentadas imagens de feedback previamente Tipo de consequéncia apos erro
instaladas no software, como gifs de estrelinhas.

Quando escolhido “3-sem consequéncia”, a tarefa

} ) INSERIR >
nao apresentara nenhum feedback.

10. Quando o usuario escolher “2-GIF definido”, um
campo novo com icone “clipe” sera apresentado. Ao
clicar no icone, o usuario deve escolher um arquivo de

imagem GIF do seu proprio computador

*GIF é um formato de imagem em que é possivel criar imagens em movimento.

Tempo da Consequéncia ap6s acerto [s]

- 1

Tempo da consequéncia apés erro [s]

v 0

Como o feedback para acerto vai aparecer
TiDo consequencla para acerto

1 - GIF Padrao

2 - GIF Pre-Definido 10

3 - Sem Consequéncia

INSERIR >




Tipo derelacao

AB

Descricao datarefa

Selecédo de figuras de acdes
condicionalmente as sentencas

ditadas (reconhecimento auditivo)

Exibicdo da tarefa (exemplo)

.
e
¢

Video
instrucional

B¢ magnolia
File Edit View Window Help

= MAGNOLIA @

Ag1-14

Exemplos de atividades de selecao de estimulos

Tela de programacao

a

=4 8 s
magem

27



Exemplos de atividades de selecdo de estimulos

Tipo derelacdo Tela de programacao

& magnolia
File Edit View Window Help

A C = MAGNOLIA @ LIgEESE
h = . -

=
Descricao datarefa
Selecao de sentencas impressas
condicionalmente as sentencas i
ditadas. Estimul
O
Exibicdo da tarefa (exemplo) s —
Mila pula guzata e
Beto joga mOla ;;u‘;;:;:}:mmnmueumem
Mila move bule 4
[ Rande - '
3 hrv;ﬂm‘ _‘...."- 3

Video
instrucional




Tipo derelacao

BC

Descricao da tarefa

Selecdo de sentencas impressas
condicionalmente as figuras de acoes

(leitura com compreensao).

Exibicdo da tarefa (exemplo)

Mila move bule

Beto voque sino

Gabi pula guzata

Video
instrucional

&# magnolia
File Edit View Window Help

= MAGNOLIA @

BT

Exemplos de atividades de selecdo de estimulos

Tela de programacao
= g X

LGl TAEHEOARD LOGOuT soaat

TR
Wln mave o buieDary pule © raga Mils mod o emoft

T

3- Sern Corasguintis

"ot esmsdecaasia e
-3 Sam Conpeguitnc
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Exemplos de atividades de selecao de estimulos

Tipo derelacdo Tela de programacao

& magnolia - s ] %
C B File Edit View Window Help
= MAGNOLIA @ LIS DARWBOMRD  LDOODY  gonEE

— ,
Descricao datarefa
Selecao de figuras de acdes
condicionalmente assentencas il
impressas (leitura com stimules
compreensao). 2

o
Exibicdo da tarefa (exemplo) S e m———

5 )

=
& s ey
Mg v © bue D ol & mipa Wil e 7 nemcd

Mila move bule

8
Video
instrucional




COMO CRIAR ATIVIDADES DE CONSTRUCAO

magnolia — o X
File Edit View Window Help
= MAGNOLIA Qa LIGOES  DASHBOARD  LOGOUT  SOBRE

A criacao de atividades de

Inserir Atividade

construcao ésemelhante

a criacao de atividades de

® pPalavra Q) Frz
selecao de estimulos.
& |
Para criar atividades de o S Escolher o tipo de atividade
S - - “Construcao”.
construcao, o usuario Extirulos
. ~ ¥ m 0
deve selecionar aopcao
~ D s
"CONSTRUCAO" em tipo
4 fio 0
de atividade. 0

Texto - °

29




rmagnolia

File Edit View Window Help

LIGOES DASHBOARD LoGOUT SOBRE

= MAGNOLIA @

—D Textual Y _

AlTaso em segundos para o modeln Auditivo sparece

Audio 0

Alfasd 8m sequNdos pars as opgies aparscerem

2.Escolha entre os

Alternativas de escolha

dois tipos de

Corma as opghes na atividade estdo programadas, Padrio ou Separacio Sitabica.

atividades: padraoe < Padric:

+ Letras para atividades com o modelo Palavra

= Palavras para atividades com o modelo Frase

separacao silabica. cx

Tuantidade de repeticies

ODCOSs NE FTIVIDS0

5
1 - Padrao
2- Separacho Silabica Tempo da Consequéneis apds aners [s]
v 1
Ternps di consequentia apos erro
Tipo de consequéncia apds erro v 0

INSERIR >




Tipo derelacao

AE

Descricdo datarefa

Construcao de sentencas
impressas condicionalmenteas
sentencas ditadas (ditado por

construcao)

Exibicdo da tarefa (exemplo)

Mila move
ol fena ol tura bl mochila  chuta [
Video
instrucional

Exemplos de atividades de construcao

Tela de programacao

&8 magnolia =
File Edit View Window Help

= MAGNOLIA 8

odes CagmROARD

(%)

Amraran 5 wises
g ' voque mesceda JuceTabefancs

{3 Rando
Yo A mits
1-Paddo
Tonzabice e era saavs
3. San Cansequéncia 3
3- Sam Consequéncia 2 ° -

o X

LooouUT SORRT
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Tipo derelacao

BE

Descricao datarefa

Construcao de sentencgas impressas
condicionalmente as figuras de acoes
(ditado mudo).

Exibicdo da tarefa (exemplo)

Mila move
5

maye

Video
instrucional

Exemplos de atividades de construcao

P — Tela deprogramacao

File Edit View Window Help

= MAGNOLIA §B

Construgds

Estimulos

. 0

Lravenian e ste
Mmoo buie Juca ssconde bihete Darcashena babacufl

o sicen s etz
1. Padebo

oaceneens -
Consequéncia . 3

TIE 26 S MR B350 &
3 -Sem Consaquincia



Exemplos de atividades de construcao

. ~ & magnolia T l d ~ — u]
Tipo derelacdo File Edit View Window Help €la deprogramacgao
= MAGNOLIA @ LGHES  DASHBOARD  LOBOUT  SOERE

C E b

Descricao datarefa

Construcdo de sentengas

impressas condicionalmenteas
e e
sentencas impressas (copia por
Egtimul
construcao). e
L] 7a
Exibicdo da tarefa (exemplo) q
Mila  move i
Mila move bule LS B
L!.unmubl.mﬂmxmmi&aﬁnﬁw
g Jp! Qurot, bicho pesa bude Gabs
= o

) :"-.s.:.-.;-: a9 i ) 253 et
Video
instrucional o o - °
3-5em Consequineis - -

33



COMO CRIAR ATIVIDADES DE VOCALIZACAO

File Edit View Window Help

= MAGNOLIA@ LIGOES  DASHBOARD  LOGOUT  SOBRE

Inserir Atividade

Nome da atividade

@® Palavra () Frase
Escolher o tipo

de atividade Escreva aqui -

“Vocalizacao”. \
Tipo da Atividade
Vocalizagao -
Estimulos

Atrasc em segundos para o modelo Imagem aparecer

Imagem ©




Exemplos de atividades de vocalizacao

Tela de programacao
= a X

Tipo derelacao
.magnolia
B D File Edit View Window Help

LGAEE  DASHBOARD  LOGOUT  SOERE

= MAGNOLIA @

Descricao datarefa —_—
B0

Nomeacao de figuras de acées.
O Pries (@ Frase

Exibicao da tarefa (exemplo) B e 8

B cpcha d
B T Teot s tramtdrosans st 1
- GF Padric
Tet R rRALE Rk T e G EA R G A
1+ GF Fadris ]

Video — -
instrucional
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Tipo derelacao

AD

Descricao datarefa

Repeticao oral de frases ditadas.

Exibicao da tarefa (exemplo)

Video
instrucional

Exemplos de atividades de vocalizacao

& magnolia
File Edit View Window Help

INOLIA &R

Atualizar Allvidade

ATUALIZAR D>

Tela deprogramacao
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Tipo derelacao

CD

Descricao datarefa

Leitura de sentencas impressas.

Exibicao da tarefa (exemplo)

Mila move bule

Video
instrucional

Exemplos de atividades de vocalizacao

&' magnolia
File Edit View Window Help

SNCLIA %\

Atualizar Atividade

Tela deprogramacao
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COMO REGISTRAR O DESEMPENHO EM TAREFAS DE VOCALIZACAO

Durante a execucao das atividades de vocalizacao pelo aluno,

professor/experimentador devera:

- clicar no botao . para Iniciar agravacao

pressionar

Mila move bule COntrOI A - para AcertO

Control E - para Erro

clicar no botao M Pausar a gravacao

clicar em \/ Finalizar a tarefa




COMO CRIARBLOCOS DE ATIVIDADES

1.No botao o ,clique no botao “Inserir Bloco”. O programa
abrira a tela para criar os blocos de atividades. No campo “pré-
filtro atividades”, digite o nome da atividade completo ou parte

dele e clique no botao “buscar”.

2.Apos filtrar a atividade, serdao apresentadas as atividades
encontradas no programa. Selecione cada uma das atividades
na sequéncia em que serao executadas no bloco.. Obs.: ndao
misturar atividades tipo palavra e tipo frases em um mesmo

bloco.

3.Apods inserir as atividades, o usuario deve especificar as
condicoes de satisfacao, ou seja, digitar se ha algum critério para
o bloco, como a quantidade de acertos total ou a quantidade de
acertos em alguma tarefa especifica (e.g., tarefas de selecao).
Essa informacao é importante para o programa direcionar

automaticamente qual sera o proximo bloco de tarefas




COMO CRIARLICOES

1.“No botao o ,clique no botao
Inserir Licao”. E possivel criar licoes
inserindo os blocos de atividades na

ordem desejada.

2.Para cada bloco, definir a linha do

bloco de destino se o aluno atingir as

condicdes de satisfacao (Proximo

Nome Blocos Préximo principal Proximo secundario

principal) ou se nao atingir (Préoximo
Teste Selecédo

secundario).

Teste Selegao

O valor “0”indica que a licao sera

Teste Selegdo

encerrada apos a exposicao a um bloco.




1.Para associar uma licao a um aluno, va no menu e clique
no item “Usuario”. Nessa aba, digite o nome do usuario e
clique no botao “pesquisar”. O usuario também pode clicar
direto no botao para que o programa encontre todos os

usuarios cadastrados.

2.Em seguida, clique no icone “lupa” para abrir a nova tela
com as informacoes do usuario. Ao clicar na opcao
“Associar licoes”, o campo licoes sera habilitado e permitira

selecionar licoes para esse aluno.

3.Apos selecionar todas licoes desejadas, clique no botao
“associar”. Assim, aquele aluno tera acesso apenas as

licdes selecionadas para o seu perfil.

COMO ASSOCIARLICOES

ASSOCIAR
M LigaoTeste




COMO TESTAR AS LICOES

magnalia

File Edit View Window Help

= MAGNOLIA @ LICOES  DASHBOARD  LOGOUT  SOBRE
Salecione o Aluno para leste
Aluno Teste >
#D Nome Descricao
26 Liclo Teste Teste de atividades mistas 4

1. Clique na aba “Licoes” no canto superior direito da tela

2.Selecione um aluno para realizar esse teste. Na tela, serao exibidas todas as licoes associadas ao aluno.

3. Clique no  botao ’ na licao que vocé deseja testar Apos

isso, a licao sera executada o




COMO EXECUTAR LICOES DE FORMA REMOTA

A execucao da licao pode ser remota e conduzida de 2 formas:

Opcao 1
1.0 software Magnolia deve ser instalado no computador, com

acesso a internet, em que o aluno realizara as licoes.

2.0 aluno deve acessar o software com usuario e senha e realizar

a licao off-line, ou seja, sem que o computador esteja conectado a

internet.

3.Assim que esse computador conectar a internet, todos os
registros da sessao serao automaticamente armazenados em um
drive do Google. Lembrando que esses registros também ficarao

salvos no computador.
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Opcao 2
1.0 software deve ser instalado no computador do

professor/aplicador, com acesso a internet..

2.0 professor/aplicador deve realizar uma
videochamada com o aluno e aplicar a licao. Nos
recomendamos usar o Zoom para a videochamada,

pois inclui varios recursos que ajudam na aplicacao

como compartilhamento de tela e do cursor do mouse.

Nossa equipe elaborou um tutorial para ensinar a
aplicacao remota de programas de ensino via Zoom

(clique aqui para acessar o tutorial).

3.Ao0 concluir a sessao, o professor pode acessar a
pasta “assets” do programa e verificar os registros das

respostas do aluno no computador.

» DESKTOP PD » Magnolia GERAS > resources > public > assets > registros >

Nome Status Data de modificacdo

and_And_Neves ® 16/09/2022 15:39

~}
TUTORIALPARA ¢ T
>uso DORECURSO ! ©°I,

ZOOM® \ !
EM COLETA :

DE DADOS REMOTA

-
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COMO ACESSAR OS DADOS DE COLETAS REMOTAS

Quando a licao for executada no computador do aluno, de modo off-line (sem conexdo com a internet), o professor/aplicador deve:

1. Instruir um responsavel a conectar a internet no computador para que os registros das licdes sejam armazenados no drive do

Google. Recomendamos que o professor verifique se os dados estao disponiveis no drive do Google antes da préxima sessao.

2. Caso nao tenha acesso ao drive compartilhado

(https://drive.google.com/drive/u/1/folders/ 16mG1KNOfxvOvR5YHpSFBLTYAEE6 vim8), recomendamos que opesquisador faca a

solicitacao por meio do e-mail do LADS (ladslunesp@gmail.com).

3. Uma vez autorizado, o pesquisador deve localizar os dados de seu aluno na pasta “Registro” (arquivos .xls) e na pasta

vocalizacOes. A pasta “Registro” inclui os relatérios do participante em formato excel (arquivo .xls). A pasta “Vocalizacoes” contém
arquivos de gravacao da fala do participante, em formato .wav, nas tarefas de vocalizacao (e.g., tarefas de leitura e nomeacao de

figuras). Todos os arquivos dessas pastas estao disponiveis para download.
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Para acessar os registros das atividades dos seus alunos vocé deve:

1.Procurar a pasta “Magnélia GERAS” em seu computador. Vocé pode
encontrar essa pasta clicando com o botao direito do mouse no icone
do programa e, em seguida, clicar em “Abrir local do arquivo”

2.Na pasta “Magnolia GERAS”, clique na pasta resources, depois na
pasta public, e depois na na pasta assets.

3.Na pasta assets, clique para abrir a pasta "registro”. Em seguida,
busque a pasta com o nome do usuario aluno e clique para acessar os
relatorios das sessoes feitas.

4. Clique no arquivo desejado para acessar o relatorio da sessao. Todos
os relatorios sao gerados em formato excel (.arquivo .xls) e nomeados

automaticamente usando dados do data_ hora_nome do usuario. Por

exemplo, o arquivo “20220429184852_AndNeves_teste” remete a sessao
do dia 29/04/2022 (formato de data em inglés), feita as 18:48:52, pelo

aluno “AndNeves_teste”.

2

v 4 « DESKTOP PD -I Magnolia GERAS » resources I> public » assets v {
Desktop 09agoll Nome Status Data de m % and_And_Neves
w B " © Nevo
Magnolia GERAS audio ®
b OTjul22 backup e
data S 3 2 Magnolia GERAS + sesources + pastiii
> bd 12mai22 antes reuni
~ Desitop 1909021
" img &)
bd para teste Luis 11ma v T Magnohia GERAS Bl 70220429154852_AndNeves e
- b 07722 biscians
> locales p @ % O 2022049145507 AnaNeven_teste
xS 12ma:22 antes eurs
v pubkic ocales Bl 20220420153436_ AnaNeves tesin
_. Geats L = o B 2020429193804 AncNeves,
% v Ui
x ey vocalizagBes o Rk B 20020429154108 Ao eves.
wadio B 2022043044135 AnsNeves tests
data i — @ 2
| cache json ) asta 61 20220410161210_AncNeves. teste
_ 23 inn ™ Gl 2020502110654 Anchieves teste
»
reysiros B 200205021 24824 AncNeves téste
w 0% 20020502170010_AncNeves_teste
4 T v DESKTORPD » Magnolia GERAS » tesources » public » assels » registros *
W vwmenrmmcce @) T sumainis snsieve o (rma o heon )
Desktop 09ago21 Tyame Hals O TG Mo Mgl ety Lapeet Ca Piges  Flrailis Dafor  Beiale  Fli Rjuds
< I Mol GERAS and_And_Neves () (T PR
A ] [+ i (] 1
bd 07jul22 backup = I {Neme e ol
ander_Ander_Neves & 007 /2022 16 7S [T
T bd 12mai22 antes reuni 153 min
1]
bod para teste Luis 11ma arthut_Arthur_Bertuct 03 5 Resmsa din ivsisdes
oy SEmBINS 1030 Foara  Tentathes Athidire Rt Tempoll
locales beatriz_Reatriz Maceda 16082022 18:30 ¥ aRR_Six ]
LR A
v resources - g 5
O 2 165 10 ARR bo 3 Youipagd mmutin A
) novo_nove_1 Lk it 10 ARE_8en A Comatrigh o 184
ho public (PR O 5 S [ siwits AN
13 ARRL W 6 Selegdn Do ish
hd i A b, vl 1 g2 Howm ']
1% ARSL b 1 Sadeca M 1519
audio 18 ARSL bl FComirugdema 13
17 ARSL Bhew IQMb“cIr.l EB L
data 18 AHRL_bls 11 Selog e D wtra i
JRIAB Wi 1 Skt ar o
Ralriers | b :
img (S TR
p
¥ registros
st
vocalizagbes

COMO ACESSAR OS REGISTROS DAS ATIVIDADES DO ALUNO

T Cassiticar

= Viasiosr

e e+ sed And, Neves




+ ., DESKTOPPD » Magnobis GERAS » resources » public » assets v 0 ¢ > 5 fedources. » public » assets > vocaizacdes: »-and And Neves
Cesktop (Maga2 1 Mo St o 2 Drsiaon Menos). iz e
» % Magnolia GERAS - - & AT 3 ”“"’f""“ YCERAS I 2022042009405 s teste I (] ORI0T72022 Hiele
. . " . - ys 3 bd 07jul2] backup - _ . B .. ::IZMZ:’MW 2022042609434 and_teste
5.Na pasta assets, clique para abrir a pasta "vocaliza¢ées’’. Em O pats Sra— el s )
. b para feste Lk 11ms img ' e "'. locales 0220428101400 _0nd_teste
seguida, clique na pasta com o nome do usuario aluno. B ] 5 Lo B g R
: e registros & TSANL200 088 v' u:::“ T 20720420180048_and_teste
6. Em seguida, clique na pasta desejada para acessar 0s - R 5% mo 2030t e
arquivos de audio gravados. Essas pastas sao nomeadas il S DSz on iy -
8 > B reitioe 20220429185135_a00_teste
automaticamente pelo programa usando dados do data_ s o i
3 . Sneas ) emseleconade  Disponivel nests Sipositive
hora_nome do usuario. Por exemplo, a pasta
“20220428094056_and_teste” remete a sessao do dia
= Mopnoiis GERAS » mesoomes » public » amsels ¢ wocalizaghes o e o E s sty ¢ vOCRGIGONS ¢ and_ ARG MNevm » TOR2MR0SMOSG st
28/04/2022 (formato de data em inglés), feita as 09:40:56, pelo Y B Dsts 1ot — —_—
~ T Magnolis GERAY I e Ty I & AN I052 1535 Magnolia GERAS I {8 3023000008114 and sede Dinta Gesentin ¢ latinha & I
0 OTjuldd packup b 0TRIE2 baciug
. = sl ol s funcser_Hwes = T rrwr——
aluno “and_teste”. Nessa pasta, o professor deve clicar nos Sl i o ———
logalen Beatriz BEabi Macato =] VRV HRE 10 - I':::"
arquivos para reproduzir os audios gravados durante as tarefas g o—— w2002 1608 v = puik
de vocalizacdo da sessao. " o
L=t S :
> yocalizaghes

*Aviso importante: Recomendamos que o professor trabalhe apenas com os arquivos das pastas “Registro” e “Vocalizacoes”. Inserir,

deletar ou alterar outros arquivos ou pastas do programa podem prejudicar o funcionamento do software.




As atividades, blocos e licoes criados em um computador podem ser 1 e
transferidos para outros computadores que usam o programa magnolia, saisinat, ]
Old Admin

por meio dos recursos automatizados de exportacao e importacao.

1.Clique na aba “Exportar” no canto superior direito da tela e selecione
“exportar atividades”
2.0 programa abrira a tela do “Assistente de Exportacao”. Digite o nome da

atividade e clique no botao “buscar”.

o
Olé Admin

3.Apos concluir a busca, seleciona quais atividades deseja exportar. Clique

no botao “selecionar todos” se quiser exportar todas as atividades B
mostradas e, em seguida, clique no botao “salvar”.
4.Clique no botao “exportar”. O programa abrira uma caixa de mensagem e

vocé deve nomear o arquivo em formato “.json” e clicar no botao “exportar”.

© .

2

Buscar stvidade

3242 Atmidodes

ey

Assistente de Exportacdo

Uctrr | NaMabARE weonaE)  coenadS

woout W

cse-maNc O .

o=¢-mSlveE .

COMO IMPORTAR E EXPORTAR AUTOMATICAMENTE ATIVIDADES

~haNwan 5 W

~onmuae 25 W

5.0 programa mostrara uma mensagem que a exportacao foi bem

sucedida.




6. Clique na aba “importar” no canto superior direito da

tela e selecione “importaratividades”

7. Ao abrir a tela do “Assistente de importacao”, clique

no botao “selecionar arquivo”, escolha o arquivo gerado

na exportacao (i.e.json) e clique no botao “importar”.

8. 0 programa mostrara uma mensagem que a

importacao foi bem sucedida.
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o Compander » Do+ Nl S i m.
, .

e

As atividades, blocos e licdes criados em um computador também p—

podem ser transferidos para outros computadores de modo manual, por

meio da substituicao de algumas pastas do programa.

1.No computador com as atividades criadas, abra a pasta “assets” e copie

Wplary it wincicnades - Pagmetel upats degmties

as subpastas “audio”, “data”, “img”, “p” e “s” em algum pendrive ou outro B £ 0% s ows pseicn or € -BS0E npomw Y L, W
dispositivo (e.g., HD externo) Rges— 2
. B T G —— “"”‘l"“_l
2.No computador que as atividades serao transferidas, abra a pasta o R P - =
fu:" ol Bi %
“assets” do Magnolia e substitua as referidas subpastas, copiando do e SRS ‘

pendrive para a pasta no computador. e T "
3.Se o computador apresentar uma mensagem para que confirme se

deseja substituir as pastas, clique na opcao “sim”.

4.Apds concluir esses passos, acesse o software Magnolia com usuario e

senha e verifique se as novas atividades foram importadas.

Eren

) R — on €& B = €




Esperamos que este manual possa ajuda-lo no uso no software

Magnélia GERAS - Gerenciador de Ensino de Repertorios Académicos
e Simbélicos como programador de atividades. Em caso de duvidas

entre emcontato com: lads1unesp@gmail.com

Os autores.
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