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APRESENTAÇÃO

5

O Magnólia GERAS - Gerenciador de Ensino de Repertórios

Acadêmicos e Simbólicos é um software para programação,

gerenciamento e aplicação de atividades de ensino de repertórios

acadêmicos e simbólicos a ser adotado em diferentes contextos de

pesquisa e deaplicação.

Esse tutorial visa apresentar as funcionalidades do Magnólia GERAS. Nós apresentamos um

passo-a-passo para usuários planejarem e criarem atividades, blocos e lições para uso em pesquisa

e/ou programas de ensino.

Esperamos que esse tutorial possa ajudar no trabalho de programação!

Os autores



ESPECIFICAÇÕES TÉCNICAS

Magnólia GERAS é um software desenvolvido em JavaScript a partir do framework ElectronJS, 

dessa forma capaz de operar a partir de um único arquivo executável. O software pode ser 

instalado em quaisquer máquinas que atendam os requisitos mínimos abaixo:

Software:

Windows 7 ou superior. Versões anteriores do Windows apresentarão problemas de 

compatibilidade. No presente momento o software não suporta outros sistemas operacionais.

Hardware:

Processador: Processador Intel Pentium 4 ou mais novo;

Memória: 1 GB de RAM

HD: 500 MB de espaço no disco.
6



O Magnólia é um software gerenciador de ensino pensado  

para a programação e aplicação de pesquisas experimentais  

e, especialmente, para ensino de habilidades simbólicas e  

acadêmicas como leitura, escrita e matemática.

O software inclui um banco de estímulos de palavras e  

sentenças, composto por figuras, palavras e sentenças  

ditadas, sílabas escritas, e palavras e sentenças escritas. O  

software também oferece recursos para:

● Cadastrar novas palavras e sentenças, e associar a  

figuras e áudios;

● Criar novas atividades de seleção de estímulos, de  

construção de palavras, construção de sentenças e de

leitura e nomeação de figuras (dentre outras tarefas de  

vocalização).

SOBRE O MAGNÓLIA

● Agrupar atividades em blocos e conectá-las em lições.

● Apresentar as lições ao aprendiz e registrar  

automaticamente todas as respostas, incluindo  

gravação das vocalizações;

● Gerar relatórios individualizados de cada sessão de  

ensino;

● Conduzir sessões à distância (ensino remoto) e

armazenar os resultados em nuvem de dados;

O Magnólia inclui um currículo de ensino de sentenças  

(Neves, 2022) que se constitui uma proposta de  

sequência curricular do programa de ensino de leitura e  

escrita do INC&T-ECCE (Almeida-Verdu, Neves, Postalli,  

& de Souza, 2021).

7



SOBRE OMAGNÓLIA

O Magnólia foi desenvolvido em uma estrutura de árvore, com

encadeamento de suas funcionalidades. De modo geral, a

programação começa com a inserção de estímulos, como

palavras ou frases, e a criação das atividades. Em seguida, as

atividades devem ser agrupadas em blocos e estes em

lições. As lições devem ser associadas a um usuário aluno

para que sejam executadas no programa.

8



Acesse a página do Programa Magnólia no site  

da Unesp clicando aqui ou copiando o link e  

colando no navegador:  

https://sgcd.fc.unesp.br/#!/lads/producao/produ 

to-tecnico-e-tecnologico-programas/magnolia/

1

2 Clique no local indicado para acessar o formulário  

e solicitar o download do programa.

3 Preencha o formulário com todas as  

informações solicitadas. Após análise, o link  

para download seráenviado.

COMO SOLICITAR O MAGNÓLIA E COMO REALIZAR A  
INSTALAÇÃO

9



Acesse o link recebido por e-mail e clique  

em “Fazerdownload”.
4

Em seguida, clique em “Fazer o download  

mesmo assim”. Mesmo com o aviso, é  

seguro baixar o software.

5

Após fazer o download, clique no arquivo para  

iniciar a instalação. Na primeira tela, indique em  

qual local/pasta do computador o software será  

instalado. Em seguida, clique em “Avançar”.

6
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Na tela em seguida, clique em “Instalar” e  

aguarde o programa carregar todos os  

arquivos. Abrirá uma nova tela de  

carregamento, espere carregar.

7 com o botão “Concluir”. Após clicar neste

botão, o programa será aberto na tela de

login.

8 Ao finalizar a instalação, surgirá uma tela

11



COMO REALIZAR LOGIN NO PROGRAMA MAGNÓLIA

Para o primeiro login, é necessário entrar

com usuário e senha padrão. Insira as

credenciais no localindicado.

LOGIN: admin SENHA: admin

12

1

Após o primeiro acesso, crie o seu usuário e senha

pessoal clicando no ícone “+”na lateral inferior direita  

e em seguida “Inserir Usuário”. Preencha todas as  

informações para criar o novo usuário. Você deverá  

utilizar estas credenciais para os próximos acessos.

2



COMO ACESSAR A PÁGINA INICIAL (DASHBOARD)

Mostra o usuário que você está logado

Acesso à pesquisa de itens  

disponíveis no programa

Acesso às lições  

programadas

13

Sair do usuário

Indica a tela que você está.

Aqui saberámais  

sobre o programa

Acesso à criação de novos componentes de  

todas as categorias



COMO PESQUISAR AS INFORMAÇÕES CADASTRADAS NO  
PROGRAMA

Menu de acesso à pesquisa de  

itens disponíveis no programa.

Pesquisa geral de palavras, frases,  

atividades, blocos, lições eusuários.

Aqui você terá acesso às informações

cadastradas no programa, como o banco

de palavras e frases disponíveis no

programa.

Clique em um desses itens para acessar o  

recurso de busca.

14



Funcionalidades da pesquisa:

1. Insira uma palavra ou parte dela no  

campo de busca e obtenha todas as  

opções disponíveis cadastradas no  

banco de estímulos;

2. Sem texto no campo de busca,  

aparecem todas as opções disponíveis  

no banco deestímulos;

3. As funcionalidades são semelhantes  

para todas as opções do Menu  

Principal.

Campo de  

busca

15

Exemplo de pesquisa da categoria palavra

1
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CONHECENDO O MENU DE CRIAÇÃO

Criar Usuário

Criar Lição

Criar Bloco

CriarAtividade

Criar Frase

Criar Palavra

Por meio do menu de criação, é possível iniciar a

criação de palavras, frases, atividades, blocos,

lições e usuários (aluno e professor).

Basta clicar no botão para abrir o menu.

Ao clicar nos botões, queestão ilustrados à

esquerda, você será redirecionado à página para

criar o referidocomponente.

16



1. No campo “inserir usuário” você poderá criar  

usuários Professores ou Alunos. Ao criar um usuário  

Professor, você poderá acessar todas as  

funcionalidades do programa como criar e alterar  

atividades e lições, buscar e alterar estímulos,  

dentre outras. Ao criar um usuário Aluno, você  

poderá visualizar e executar as lições associadas a  

esse usuário.

2. Você utilizará o login e a senha que cadastrar aqui  

para entrar no programa futuramente. Depois de  

preencher as informações é só clicar no botão  

INSERIR.

COMO CRIARUSUÁRIO

17
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1.No menu principal, selecione o item

"Usuários”. Nessa tela, você pode pesquisar

os usuários existentes no programa e

visualizar as informações clicando na lupa.

2. Para excluir um usuário, clique em “lixeira

(vermelho)” no canto inferior direito dessa tela.

3.Para editar informações do usuário, clique  

em “lupa (azul)” no canto inferior direito da  

tela.

4.A edição ou exclusão também podem ser

feitas na própria tela do usuário.

COMO PESQUISAR E EDITAR USUÁRIO

2

3e 4
18
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COMO INSERIRPALAVRAS

1.No botão , clique na opção "InserirPalavra".

2.O programa abrirá a tela de inserção de novas  

palavras do Magnólia (vide figura à esquerda). Para  

criar uma palavra, basta preencher as informações  

solicitadas.

3.Você deve inserir um arquivo de áudio, o que pode  

ser feito de 2 maneiras diferentes. Se você escolher a  

opção “gravar áudio”, basta clicar no botão "GRAVAR  

ÁUDIO". Se selecionar a opção “escolher arquivo”, o  

programa abrirá uma caixa de mensagem e você  

deverá escolher um arquivo de áudio (.wave).

19O Magnólia suporta arquivos de áudio no formato "mp3" e arquivos de imagem nos formatos "jpg"e "png".

3
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4. No campo “imagem”, clique no ícone  

“clipe” para abrir uma caixa em que você  

deverá escolher um arquivo de imagem  

do seu próprio computador.

Nesta figura, há um exemplo da apresentação de um estímulo do tipo "palavra"  

disponível no programa. É possível ouvir o áudio e visualizar a figura que foram  

inseridos e representam determinada palavra. Caso o você queira, pode editar  

ou excluir apalavra.

20

5.A separação silábica não é automática. Você  

deve preencher esse campo utilizando hífen  

entre as sílabas

4
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COMO INSERIRFRASES

1. No botão , clique na opção "Inserir Frases". O  

programa abrirá a tela com umavisualização parecida com

as telas de palavras (vide p. 19). e o usuário deve preencher  

as informações.

2. Para inserir os arquivos de áudio e imagem, o usuário deve  

seguir as mesmas instruções no tópico “Como inserir

palavras”.

2
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COMO CRIAR ATIVIDADES DE SELEÇÃO DE ESTÍMULOS

A criação de atividades no Magnólia é

personalizável, de modo que o usuário define  

os parâmetros que deseja de maneira intuitiva.  

No botão , clique na opção "Inserir  

Atividade" e o programa abrirá a tela de criação  

de atividades (veja figura à direita).

22



COMO CRIAR ATIVIDADES DE SELEÇÃO DE ESTÍMULOS

1.Inserir nome da atividade.

2.Selecionar se a atividade será composta de palavras e  

frases.

3.Selecionar o tipo de atividade – SELEÇÃO.

4.No campo estímulos, você selecionará a modalidade do  

estímulo modelo em suas atividades. O programa oferece as  

opções de figura, texto e estímulo sonoro, sendo possível

selecionar uma ou mais opções.

5.O programa permite definir quando um estímulo vai ser  

apresentado na atividade. Se pretende que o estímulo  

apareça imediatamente na tarefa, você deve digitar “0” no  

campo “atraso”. Se o estímulo deve aparecer com algum  

atraso, por exemplo após 5 segundos do início da tarefa,  

você deve digitar “5”no campo de atraso.

1

2

3
5

23
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6.No campo “Tipo de Apresentação de Escolha”, é possível

selecionar a modalidade de estímulo de escolha, que pode

ser imagem outexto.

7.“No campo alternativa de escolha”, o usuário deve digitar  

quais estímulos irão aparecer na tarefa. Se quiser que os  

estímulos apareçam em posições diferentes na tela, a  

caixa “Randomizar alternativas de escolha” deve ser  

selecionada. Se quiser que os estímulos apareçam em uma  

posição específica, digite o nome de cada estímulo  

seguido de “;”,como apresentado abaixo:

bala;boneca;bola → nesse caso, a palavra bala será  

apresentada como primeira opção (caixa superior direta),

boneca como segunda (caixa médio direita) e bola como

terceira opção (caixa inferiordireita).

6

7

24



8. Quando o estímulo modelo for auditivo, o usuário deve  

inserir informações em dois campos:

25

- “Intervalo entre estímulos auditivos”, no qual deve

informar o intervalo de tempo, em segundos, entre a

apresentação dos estímulos auditivos.

- “quantidade de repetições”, no qual deve informar

quantas repetições dos estímulos auditivos serão

executadas.

8



26* GIF é um formato de imagem em que é possível criar imagens em movimento.

9. O usuário deverá inserir consequências em cada  

atividade. O programa apresenta as opções “1 - GIF  

Padrão", “2- GIF Definido” e “3 - Sem consequência”.  

Se o usuário escolher “1-GIF Padrão”, serão  

apresentadas imagens de feedback previamente  

instaladas no software, como gifs de estrelinhas.  

Quando escolhido “3- sem consequência”, a tarefa  

não apresentará nenhum feedback.

10. Quando o usuário escolher “2-GIF definido”, um  

campo novo com ícone “clipe” será apresentado. Ao  

clicar no ícone, o usuário deve escolher um arquivo de  

imagem GIF do seu próprio computador
10
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Tela deprogramaçãoTipo de relação

AB

Descrição da tarefa

Seleção de figuras de ações  

condicionalmente às sentenças  

ditadas (reconhecimentoauditivo)

Exibição da tarefa (exemplo)

Exemplos de atividades de seleção de estímulos

Vídeo  
instrucional

27



Tipo de relação

AC

Descrição da tarefa

Seleção de sentenças impressas  

condicionalmente às sentenças  

ditadas.

Tela deprogramação

Exibição da tarefa (exemplo)

Vídeo  
instrucional

28

Exemplos de atividades de seleção de estímulos



Tipo de relação

BC

Descrição da tarefa

Seleção de sentenças impressas  

condicionalmente às figuras de ações  

(leitura com compreensão).

Tela deprogramação

Exibição da tarefa (exemplo)

Vídeo  
instrucional

29

Exemplos de atividades de seleção de estímulos



Tipo de relação

CB

Descrição da tarefa

Seleção de figuras de ações  

condicionalmente às sentenças  

impressas (leitura com  

compreensão).

Exibição da tarefa (exemplo)

Tela deprogramação

Vídeo  
instrucional

28

Exemplos de atividades de seleção de estímulos



Escolher o tipo de atividade  
“Construção”.

COMO CRIAR ATIVIDADES DE CONSTRUÇÃO

29

A criação de atividades de

construção é semelhante  

à criação de atividades de  

seleção de estímulos.

Para criar atividades de

construção, o usuário

deve selecionar aopção  

"CONSTRUÇÃO" em tipo  

de atividade.



2. Escolha entre os

dois tipos de  

atividades: padrão e  

separação silábica.

30



Tipo de relação

AE

Descrição da tarefa

Construção de sentenças  

impressas condicionalmenteàs  

sentenças ditadas (ditado por  

construção)

Exibição da tarefa (exemplo)

Exemplos de atividades de construção

Tela deprogramação

Vídeo  
instrucional

31



Tipo de relação

BE

Descrição da tarefa

Construção de sentenças impressas  

condicionalmente às figuras de ações  

(ditado mudo).

Tela deprogramação

Exibição da tarefa (exemplo)

Vídeo  
instrucional

32

Exemplos de atividades de construção



Tipo de relação

CE

Descrição da tarefa

Construção de sentenças  

impressas condicionalmenteàs  

sentenças impressas (cópia por  

construção).

Exibição da tarefa (exemplo)

Tela deprogramação

Vídeo  
instrucional

33

Exemplos de atividades de construção



Escolher o tipo

de atividade  

“Vocalização”.

34

COMO CRIAR ATIVIDADES DE VOCALIZAÇÃO



Tipo de relação

BD

Descrição da tarefa

Nomeação de figuras de ações.

Exemplos de atividades de vocalização

Tela deprogramação

Exibição da tarefa (exemplo)

Vídeo  
instrucional

35



Tipo de relação

AD

Descrição da tarefa

Repetição oral de frases ditadas.

Tela deprogramação

Exibição da tarefa (exemplo)

Vídeo  
instrucional

36

Exemplos de atividades de vocalização



Tipo de relação

CD

Descrição da tarefa

Leitura de sentenças impressas.

Tela deprogramação

Exibição da tarefa (exemplo)

Vídeo  
instrucional

37

Exemplos de atividades de vocalização



COMO REGISTRAR O DESEMPENHO EM TAREFAS DE VOCALIZAÇÃO

Durante a execução das atividades de vocalização pelo aluno,

professor/experimentador deverá:

- clicar no botão para Iniciar a gravação

- pressionar

Control A – para Acerto

Control E – para Erro

- clicar no botão Pausar a gravação

- clicar em Finalizar a tarefa

38



COMO CRIAR BLOCOS DE ATIVIDADES

1.No botão ,clique no botão “Inserir Bloco”. O programa  

abrirá a tela para criar os blocos de atividades. No campo “pré-

filtro atividades”, digite o nome da atividade completo ou parte  

dele e clique no botão “buscar”.

2. Após filtrar a atividade, serão apresentadas as atividades  

encontradas no programa. Selecione cada uma das atividades  

na sequência em que serão executadas no bloco.. Obs.: não  

misturar atividades tipo palavra e tipo frases em um mesmo  

bloco.

3. Após inserir as atividades, o usuário deve especificar as  

condições de satisfação, ou seja, digitar se há algum critério para  

o bloco, como a quantidade de acertos total ou a quantidade de  

acertos em alguma tarefa específica (e.g., tarefas de seleção).  

Essa informação é importante para o programa direcionar  

automaticamente qual será o próximo bloco de tarefas

2

39
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COMO CRIARLIÇÕES

1.“No botão , clique no botão  

Inserir Lição”. É possível criar lições  

inserindo os blocos de atividades na  

ordem desejada.

2.Para cada bloco, definir a linha do  

bloco de destino se o aluno atingir as  

condições de satisfação (Próximo  

principal) ou se não atingir (Próximo  

secundário).

O valor “0” indica que a lição será  

encerrada após a exposição a um bloco.

41



COMO ASSOCIAR LIÇÕES

1.Para associar uma lição a um aluno, vá no menu e clique  

no item “Usuário”. Nessa aba, digite o nome do usuário e  

clique no botão “pesquisar”. O usuário também pode clicar  

direto no botão para que o programa encontre todos os  

usuários cadastrados.

2.Em seguida, clique no ícone “lupa” para abrir a nova tela  

com as informações do usuário. Ao clicar na opção  

“Associar lições”, o campo lições será habilitado e permitirá  

selecionar lições para esse aluno.

3.Após selecionar todas lições desejadas, clique no botão  

“associar”. Assim, aquele aluno terá acesso apenas às  

lições selecionadas para o seu perfil.

42



COMO TESTAR AS LIÇÕES

1. Clique na aba “Lições” no canto superior direito da tela

2.Selecione um aluno para realizar esse teste. Na tela, serão exibidas todas as lições  associadas ao aluno.

3. Clique no botão na lição que você deseja testar  Após

isso, a lição será executada
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COMO EXECUTAR LIÇÕES DE FORMA REMOTA

A execução da lição pode ser remota e conduzida de 2 formas:

Opção 1

1.O software Magnólia deve ser instalado no computador, com  

acesso a internet, em que o aluno realizará as lições.

2.O aluno deve acessar o software com usuário e senha e realizar

a lição off-line, ou seja, sem que o computador esteja conectado à

internet.

3.Assim que esse computador conectar a internet, todos os  

registros da sessão serão automaticamente armazenados em um  

drive do Google. Lembrando que esses registros também ficarão  

salvos no computador.
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Opção 2

1.O software deve ser instalado no computador do  

professor/aplicador, com acesso a internet..

2.O professor/aplicador deve realizar uma  

videochamada com o aluno e aplicar a lição. Nós  

recomendamos usar o Zoom para a videochamada,  

pois inclui vários recursos que ajudam na aplicação  

como compartilhamento de tela e do cursor do mouse.  

Nossa equipe elaborou um tutorial para ensinar a  

aplicação remota de programas de ensino via Zoom  

(clique aqui para acessar o tutorial).

3.Ao concluir a sessão, o professor pode acessar a  

pasta “assets” do programa e verificar os registros das  

respostas do aluno no computador.

45



COMO ACESSAR OS DADOS DE COLETAS REMOTAS

Quando a lição for executada no computador do aluno, de modo off-line (sem conexão com a internet), o professor/aplicador deve:
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1. Instruir um responsável a conectar a internet no computador para que os registros das lições sejam armazenados no drive do

Google. Recomendamos que o professor verifique se os dados estão disponíveis no drive do Google antes da próxima sessão.

2. Caso não tenha acesso ao drive compartilhado

(https://drive.google.com/drive/u/1/folders/16mG1KN0fxvOvR5YHpSFBLTyAEE6_vim8), recomendamos que o pesquisador faça a  

solicitação por meio do e-mail do LADS (lads1unesp@gmail.com).

3. Uma vez autorizado, o pesquisador deve localizar os dados de seu aluno na pasta “Registro” (arquivos .xls) e na pasta

vocalizações. A pasta “Registro” inclui os relatórios do participante em formato excel (arquivo .xls). A pasta “Vocalizações” contém  

arquivos de gravação da fala do participante, em formato .wav, nas tarefas de vocalização (e.g., tarefas de leitura e nomeação de  

figuras). Todos os arquivos dessas pastas estão disponíveis para download.



COMO ACESSAR OS REGISTROS DAS ATIVIDADES DO ALUNO

Para acessar os registros das atividades dos seus alunos você deve:

1.Procurar a pasta “Magnólia GERAS” em seu computador. Você pode

encontrar essa pasta clicando com o botão direito do mouse no ícone

do programa e, em seguida, clicar em “Abrir local do arquivo”

2.Na pasta “Magnolia GERAS”, clique na pasta resources,depois na

pasta public,e depois na na pasta assets.

3.Na pasta assets, clique para abrir a pasta "registro''. Em seguida,  

busque a pasta com o nome do usuário aluno e clique para acessar os

relatórios das sessões feitas.

4.Clique no arquivo desejado para acessar o relatório da sessão. Todos

os relatórios são gerados em formato excel (.arquivo .xls)e nomeados

automaticamente usando dados do data_ hora_nome do usuário. Por

exemplo, o arquivo “20220429184852_AndNeves_teste” remete a sessão  

do dia 29/04/2022 (formato de data em inglês), feita às 18:48:52, pelo  

aluno “AndNeves_teste”.

2
3

4

4

4
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5.Na pasta assets, clique para abrir a pasta "vocalizações’’. Em

seguida, clique na pasta com o nome do usuário aluno.

6. Em seguida, clique na pasta desejada para acessar os

arquivos de áudio gravados. Essas pastas são nomeadas  

automaticamente pelo programa usando dados do data_  

hora_nome do usuário. Por exemplo, a pasta  

“20220428094056_and_teste” remete a sessão do dia  

28/04/2022 (formato de data em inglês), feita às 09:40:56, pelo  

aluno “and_teste”. Nessa pasta, o professor deve clicar nos  

arquivos para reproduzir os áudios gravados durante as tarefas

de vocalização da sessão.

*Aviso importante: Recomendamos que o professor trabalhe apenas com os arquivos das pastas “Registro” e “Vocalizações”. Inserir,  

deletar ou alterar outros arquivos ou pastas do programa podem prejudicar o funcionamento do software.

5 6

6
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As atividades, blocos e lições criados em um computador podem ser

transferidos para outros computadores que usam o programa magnólia,

por meio dos recursos automatizados de exportação e importação.

1.Clique na aba “Exportar”no canto superior direito da tela e selecione

“exportar atividades”

2.O programa abrirá a tela do “Assistente de Exportação”. Digite o nome da

atividade e clique no botão “buscar”.

3.Após concluir a busca, seleciona quais atividades deseja exportar. Clique

no botão “selecionar todos” se quiser exportar todas as atividades  

mostradas e, em seguida, clique no botão “salvar”.

4.Clique no botão “exportar”. O programa abrirá uma caixa de mensagem e  

você deve nomear o arquivo em formato “.json”e clicar no botão “exportar”.

5.O programa mostrará uma mensagem que a exportação foi bem  

sucedida.

COMO IMPORTAR E EXPORTAR AUTOMATICAMENTE ATIVIDADES

1e 2
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6. Clique na aba “importar” no canto superior direito da

tela e selecione “importaratividades”

7.Ao abrir a tela do “Assistente de importacao”, clique

no botão “selecionar arquivo”, escolha o arquivo gerado

na exportação (i.e.json) e clique no botão “importar”.

8. O programa mostrará uma mensagem que a

importação foi bem sucedida.

6

7

8
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As atividades, blocos e lições criados em um computador também

podem ser transferidos para outros computadores de modo manual, por  

meio da substituição de algumas pastas do programa.

1.No computador com as atividades criadas, abra a pasta “assets” e copie

as subpastas “áudio”, “data”, “img”, “p”e “sr” em algum pendrive ou outro  

dispositivo (e.g., HD externo)

2.No computador que as atividades serão transferidas, abra a pasta  

“assets” do Magnólia e substitua as referidas subpastas, copiando do  

pendrive para a pasta no computador.

3.Se o computador apresentar uma mensagem para que confirme se  

deseja substituir as pastas, clique na opção “sim”.

4.Após concluir esses passos, acesse o software Magnólia com usuário e  

senha e verifique se as novas atividades foram importadas.
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Esperamos que este manual possa ajudá-lo no uso no software

Magnólia GERAS - Gerenciador de Ensino de Repertórios Acadêmicos  

e Simbólicos como programador de atividades. Em caso de dúvidas  

entre em contato com: lads1unesp@gmail.com

Os autores.
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