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1. PROGRAMA LOTUS: PARA QUE SERVE?

Este tutorial € um guia para produzir, manipular e salvar figuras de acdes que foram
especialmente personalizadas no programa Lo&tus. Ainda, esse material apresenta as
funcionalidades e 0 passo-a-passo para executar a instalacdo e as principais tarefas do
programa. Afinal, o que é e como surgiu o programa Lotus?

Lotus € um programa de computador que permite
criar figuras de acBes por meio de sobreposicdes entre
personagens, movimentos/acoes e objetos pré-definidos a
partir de uma proposta de curriculo. O programa apresenta
uma interface clean e intuitiva ao usuario e dispbe de
recursos para manipular algumas dimens6es do componente

objeto como a posicao, a rotacdo e o tamanho.

L6tus foi concebido e desenvolvido originalmente

Fonte: Selles, . P. (2017 LOTUS_ O quevoce  COMO UMa ferramenta para produzir os estimulos pictéricos

quer ser? — Criagao de personagens, ilustragoes
e motions grafics para pesquisadores que atuam

com criangas portadoras de surdez e usuérias de (figuras de a(;(jeS) de um curriculo de Senten(;as para
implante coclear. (Trabalho de Conclusdo de
Curso).  Universidade  Estadual  Paulista,

Faculdade de Arquitetura, Artes e Comunicaco. — crjgncas surdas com implante coclear (Neves, de Souza, &
Almeida-Verdu, FAPESP#2016/09109-3).

Contudo, a aplicabilidade do programa extrapola essa proposta e considera-se 0
potencial uso em outras tarefas e contextos de pesquisa e de aplicacdo. Pesquisadores poderiam
usa-lo, por exemplo, para criar estimulos a serem usados em diferentes situacoes, tais como:
pesquisa em controle de estimulos, linguagem, percepcéo, ensino, reabilitacdo, rastreamento
viso-espacial e potenciais relacionados a eventos (ERP’s). O layout intuitivo e a forma interativa
com que a figura € gerada podem funcionar também como um recurso ludico para as criangas.
Outra possibilidade é implement&-lo em contextos aplicados, da avaliagdo a intervencéo de
diferentes habilidades, de modo que esse recurso possa compor tarefas de ensino ou estratégias

terapéuticas para profissionais das areas de Psicologia, Fonoaudiologia e Educacao Especial.
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O programa Lo6tus permitiu gerar as 243 figuras de agdes do nosso modulo de
curriculo (Neves, de Souza, & Almeida-Verdu, FAPESP#2016/09109-3). Contudo, esse
programa tem potencial recombinativo maior e oferece a possibilidade de produzir 729
figuras referentes a todas as recombinacGes possiveis dos nove personagens, nove agdes e
nove objetos. Apresentamos como exemplo as figuras de acBes relativas a Matriz 1 do
maodulo de ensino. Nessa matriz, os verbos foram dispostos nas colunas (move, cola e seca)
e 0s objetos (o bule, a nave e 0 remo) nas linhas, e a personagem (Mila) foi mantida constante.
A sobreposicao dos componentes personagem, verbos e objetos nessa matriz permitiu gerar

nove figuras de cenas que podem ser descritas por sentencas como “Mila move o bule”.

move cola seca

Mila cola o bule Mila seca o bule bule
Mila cola a nave nave

Mila move o bule

Mila

Mila seca o remo remo

Mila cola o bule Mila cola a nave Mila cola o remo

£

4

/'é N
)

e

%

VAN
d |
Mila seca a nave Mila seca o remo
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2. REDE DE COLABORACAO ENVOLVIDA NO
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3. INSTALANDO O PROGRAMA LOTUS

O interessado em fazer uso do software terd acesso livre, seguindo 0s passos a seguir:

1) Apos preencher 0 formulério do programa Lo6tus
(https://sgcd.fc.unesp.br/#!/lads/producao/produto-tecnico-e-tecnologico-programas/lotus), 0
usuério recebera uma mensagem no e-mail cadastrado e devera clicar no link
disponibilizado:

https://drive.google.com/open?id=1XRje3QWuT19XmgftVxleK-Xs4UQTGHW f

O link redirecionara para a pasta “downloadLotus” no GoogleDrive®. Essa pasta
apresentara o arquivo para instalar o programa (lotus-installer.exe).

L Drive Q,  Pesquisar no Drive
Meu Drive » downloadLotus ~
4+ towe
Arquine
@  Pricridade
N )
o B weurive
-
¥ Drives comparfilhados
e
|
2, Compariilhados camign
(©  Recentes
i
ﬁ o st M lotus-installerexs
[ Lixeira

2) Clique no arquivo “lotus-installer.exe”, com 0 botéo direto do mouse, e escolha
“Fazer download”. Na caixa de didlogo que sera apresentada, clique na opgéo
“Fazer o download mesmo assim”.

Q, Pesquisar no Drive

Meu Drive > do

WisualizagBo

4 6

Arquivos Abrir com >

Compartithar

Garar link compartilhavel
Adicionar ao espago de trabalhe 3
ﬂ Adicionar atalho 8o Google Drive @
Mover para

adicionar a "Com estrela’

Renomear Nao é possivel verificar se ha virus neste arguivo x

NGBS+ Dk

M lotus-installere

wer detalhes “lotus-instaler exe’ (221 6ME] axcedea tamanhn maxmo de arqeva ue o Godge pode
e, VD poe daTcar . apenas 52
Gerenciar verahes compresndar oz 1iscos.

Fazer uma copia
P ‘!h CANCELAR FAZER 0 DOWNLOAD MESMO ASSIM

Denunciar abuso ‘h

FEOOoO

Fazer download

=

REmover
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) Uma caixa de didlogo serd apresentada. Execute as seguintes ac0Oes:
- Selecione uma pasta de destino no computador. Para facilitar a instalagéo,
recomenda-se salvar na area de trabalho;

- Nomeie o arquivo a ser salvo. Para facilitar a instalagdo, recomenda-se manter o
nome sugerido no download (“lotus-installer.exe”);
- Clique no botéo “Salvar”.

@ Salvar como X
« ~ 1 Wl > Este Computador > Area de Trabalho > ~ O Pesquisar Area de Trabalho »
Organizar ~ Nova pasta = -
_________ -.- Area de Trab: # ™ Nome Data de modificag.. Tipo Tamanho
¥ Downloads  # £ Zoom 02/06/2020 1004  Atalho 2KB
Documentos # () esetonlinescanner_enu.exe 24/05/2020 1750 Aplicativo 14.222 KB
[=] Imagens » ﬂ Cisco Webex Meetings 19/05/2020 12:03 Atalho 3KB
ACEITO COM o webex.exe 19/05/2020 11:55 Aplicativo 2855 KB
All(2) 27) ESET Online Scanner 29/04/2020 12:26 Atalho 1KB
ARIANE @ WhatsApp 25/04/2019 17:06  Atalho 3K8
g 108/2017 23
REGISTRO MANL Ll BACKUP_PSICO 15/08/2017 23:09 Atalho 1KB
ORGANIZAR AREA DE TRABALHO 30/05/2020 16:07 Pasta de arquivos
TCCIMES - ROSE
ABAI2020_poster 19/05/2020 11:52 Pasta de arquivos
> @ OneDrive Acoes_Antigas 12/05/2020 19:02 Pasta de arquivos
» ™ Este Computador
v
""""""""" P Nome: ‘ lotus-installer.exe v‘
Tipo: ‘Appllcatmn (=.exe) i ‘

4) Apoés concluir o download, selecione, com duplo clique, o arquivo lotus-
installer.exe. Na caixa de didlogo que serd apresentada, clique em “Sim” para
permitir a instalagéo.

¥ = | Downloads

Inicio Compartilhar Exibir

* [ ] oo Recortar
m.] Copiar caminho o
Fixar no Copiar Colar Mover Copiar

[#] colar atalho

Excluir

Controle de Conta de Usuanio

Deseja permitir que este aplicativo de um
fornecedor desconhecido faca alterages no

Acesso rapido para ” para di oo
seu dis | {
Area de Transferéncia Organizar positivo
&« v 1 ¥ > Este Computador > Downloads lotus-installer.exe
B ] Nome Fornecedor: Desconhecido
3 Acesso rapido Origem do arquivo: Disco rigido deste computador
~ Haoje (1)

[ Area de Trabalhc #
4 Downloads »
Documentos »
[&] Imagens »

i Ic\tus—instaIler.ey:e‘!}_,,J ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

~ Ha muito tempo (15)

gl TC2019032525418(1).pdf

5) O instalador do Lotus sera aberto. Clique em “Next” para avangar na instalagio.

Y Lotus Setup = X
Welcome to the Lotus Setup Wizard
This will install Lotus 1.0.2 on your computer. It is recommended

that you close all other applications before continuing. Click Next
to continue.

Canoe'
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6) Note que o instalador selecionara automaticamente uma pasta de destino para
instalar o programa; recomenda-se que o usuario ndo altere essa pasta de destino.
Em seguida, clique no botao “Next” para seguir com a instalagao.

) Lotus Setup -

Select Application Folder
Please choose the drectory for the installation

] Setup wilinstal Lotus in the folder shown below

To cortinue. ciick Next. If you would like 1o select a different folder. cick Browse.

Destination Folder
.................. I [C\Program Fles :86]\Lofus Sokdions\Lotus\ Bowse..

Requred free space: 387.2 MB
Avallable free space: 366.2 GB

<Back _!I Cance

) Note que o instalador selecionard automaticamente a op¢do de criar um icone na
area de trabalho (“Create desktop icon”) e um arquivo no menu inicial (“Create start
menu folder”). Recomenda-se que 0 usuario mantenha essas opg¢des selecionadas.
Em seguida, clique no botao “Next” para avancar na instalagio.

-~

2 Lotus Setup -

Select Additional Tasks
Which additional tasks should be performed?

Select the additional tasks you would ke setup to perdom while nstaling Lotus, then
click Nest.

Additional icons:

8) O programa sera instalado automaticamente. Acompanhe a instalacao por meio da
cor verde na barra de progresso, e aguarde a concluséo dessa etapa.

5 Lotus Setup == *
bty b
Please wait while Setup installs Lotus on your computer. 1
Inataling..
C:\Program Files (xB6)\Lotus
------------------ > m
«<Back Nest > Cancel
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9) Apos completar a etapa anterior, serd apresentada a tela abaixo. Clique no botéo
“Finish” para concluir a instalacio.

L) Lotus Setup — ®

Completing the Lotus Setup Wizard

Setup has finished instaling Lobus on your computer. Cick Finish
to exit Sefup

e ———————
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4. CRIANDO FIGURAS DE ACOES

10) Na area de trabalho, selecione o atalho do programa L6tus com um duplo clique

11) O programa LoOtus serd aberto e apresentara a tela abaixo. Em seguida, clique no
botao “Iniciar” para comecar a criar a figura de acao.

Trabaho de Conclusio ¢e Cura & Thiag o Pestillo Seles
Desig i, animador ¢ criogio d layout

nep artist, st

besenvchetor Carol Junqueira Ferreira
m Programacio, Layout e desenvolvamento

Dieetora no Aplicativo e

Pesuisater e piicoiogo M, Anderson Jonas das Neves

ORIENTADORARES:
Profa. Dra. Cassia Leticia Can

H 0 Digite aqui para pesquisar

e ———————
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12) O programa encaminhara para a tela a seguir. A tela apresentara trés abas para a
selecdo dos componentes da figura (ou seja, aba dos personagens, a aba dos
movimentos e a aba dos objetos), um painel de construcao, trés botdes para gerar
e salvar a figura e um botéo de informacdes adicionais.

¥ lobs - 0 X

i sibamas

Personagens

Movimentos

Objetos

Abas para a selecéo Botdes para gerar : ]Ic?,otao de

dos componentes Painel de construcéo o salvar a fiqura Informagoes

da figura 9 complementares

estdo indicadas por é a area onde a figura servem para apresenta  dados
“Personagens”, de acdo sera definir o formato sobre o programa
“Movimentos” e montada. Os  trés daimagem (.JPEG Lotus, a equipe do
“Objetos” e servem botdes servem para ou .GIF) e salvar o projeto, as matrizes
como uma manipular dimensdes arquivo em uma de ensino e as
“bandeja” com do objeto, como: pasta do caracteristicas
opcoes dos computador. concept art de cada
componentes para personagem.
montar a figura de '@' (girar)

acdo. Cada uma das _@

categorias tem nove (aumentar)

opcbes de e

componentes. (reduzir)

\_ U\ VAN J\ Y,

e —————————
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13) Na aba “Personagem”, serdo apresentadas nove opc¢oes identificadas por icones e
nomes préprios subscritos. Escolha o personagem com um clique sobre o respectivo
icone.

Obs: Note que o icone da opcao escolhida sera destacado em branco na aba e a figura
do personagem serd imediatamente apresentada no painel de construcdo. Observe
também que o personagem sera apresentado com algum movimento, mesmo que vocé
ndo tenha selecionado, pois 0 programa recupera automaticamente o ultimo
movimento que vocé selecionou.

@ Lotus - a X

14) Em seguida, siga para a aba “Movimentos”. Essa aba mostrard nove opcdes de
movimentos identificadas por icones e verbos subscritos. Escolha o0 movimento com
um clique sobre o respectivo icone.

Obs: Nesse momento, note que os icones do personagem e do movimento selecionados
serdo destacados em branco nas respectivas abas. Observe também que a figura sera
imediatamente alterada e o painel de construcdo apresentard o personagem
realizando o movimento escolhido.

@ Lotus - 4d X

saiba mais

Personagens

Movimentos

Jl, salvar
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15) Siga para a aba “Objetos”. Essa aba apresentara nove op¢des de objetos sinalizadas
por icones e substantivos subscritos. Escolha o objeto com um clique sobre o
respectivo icone.

Obs: Note que todas as opcOes selecionadas estardo destacadas em branco nas
respectivas abas. O objeto sera imediatamente adicionado e o painel de construcéo
apresentara todos os componentes da figura de acéo.

¥ Lotus = a X

saiba mais

Personagens

®0

9if

s
§
E
3
3
3

d, salvar

866

16) O programa L6tus dispde de recursos para alterar a posi¢ao, a rotacdo e o tamanho
do componente “objeto” da figura de acdo. Para mudar a posi¢do inicialmente
definida pelo programa, selecione a figura do objeto no painel de construcéo e
arraste-a com o mouse para o lugar desejado.

D

........,@

&, sabvar

R

y o, salvar

&, salv
ool &, salvar
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17) O programa também permite alterar a rotacdo do objeto. Caso queira mudar a

rotacdo definida pelo programa, identifique o botéo -@- no canto inferior direito
do painel de construcdo e clique com o mouse até que a rotacdo do objeto esteja
como Vvocé quer.

Obs: Note que a figura do objeto girard em torno do proprio eixo a cada clique no bot&o '@'

o lons

o .

'®
‘®

o, salvar

& sabvar

18) Outra funcionalidade do Lotus é alterar o tamanho do objeto. Para isso, leve o
cursor do mouse até o canto inferior direito do painel de construcéo e clique nos

botbes 2+ para aumentar e 9 para diminuir o tamanho.

Obs: A figura do objeto mudara de tamanho a cada cliqgue em um dos botBes ('@ ou 9).

%;-a.----nn-l sn)p 9
.
. @0
* tons I - o X Ll
)
0.0 & s
T
y ol salvar
®0

86

%...-..............p
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5. SALVANDO AS FIGURAS DE ACOES

19) Apos selecionar o personagem, o movimento e o objeto e ajustar as dimensdes do
objeto (caso queira), a figura estara pronta para ser salva. Escolha uma das op¢oes
de formato de imagem indicadas no lado direito da tela:

- Para gerar um arquivo de imagem em formato .JPEG, selecione 0 bot&o = i
(essa opcao esta habilitada para todas as figuras do curriculo)

- Para gerar um arquivo de imagem em formato .GIF, selecione o botéo s« .
(essa opcao esta habilitada apenas para figuras que envolvem nomes de ac¢6es que nao
tem significado prévio; esses nomes de acbes foram inventados pelos pesquisadores
para estudar como criancas aprendem palavras novas. Essas acgdes envolvem
movimentos com as maos dos personagens e foram nomeadas como “mupar”,
“voquer” e “zabir”. O usudrio podera dar o nome que quiser a essas a¢oes.)

Obs: Note que o icone da opcao escolhida sera destacado na tela.

@ Lots il "

0
"D

Objetos

oy salvar

066

@ Lots

Objetos
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21) O programa apresentard imediatamente uma caixa de dialogo. Note que o
programa nomeia automaticamente o arquivo com base na selecdo dos
componentes da figura, ou seja, com o nome do personagem, do verbo e do objeto,
no seguinte formato mila_chuta_latinha; para alterar esse nome, 0 usuério deve
clicar no campo “nome” e digitar o novo nome do arquivo. Nessa caixa, 0 usuario
também devera selecionar a pasta de destino. Em seguida, devera clicar no botéo
“Salvar” da caixa de dialogo.

)

- n s
¥ datz:image/octet-streambase4, /5 4AL0SZ IRGABAGAAACARAA D, ZnBDMAMC AQICAGMCAgIDAWMDE AYEBACE . %
y-]

— w ol v Este Computador » Imagens w £ Pesquisar imagens

Organizzr = Nawa pasta ER I ]

W Est= Comptador . Imagens da Cdmera

 drza de Traban Imagens Sahvas ®
[ Docmentas

¥ Downloads Ipeg o

= Imagens

# Misicas
3 ChietosID ¥

Nome: | milla_chuta_latinha

Tip: All e ['4)

@ mg:) Cancalar

b, salvar

22) O arquivo sera salvo com o nome e formato definidos no programa. Verifique se o
arquivo de imagem esta salvo na pasta de destino que vocé selecionou.

2B Ferramentas de imagem  Imagens - o X
o e
Novo item P sprr > selecionar tudo
£ Facl = Rediar = Selecionar nenbum
priedade: a 5
2 lptistorico - Inverter selecio
Nov b I
« v 4 & > EsteComputador > Imagens vO  Pesquisarl.. P
= Imagens “al r 3
— Imagens da Camera |
47 SBP
FAPESP - RELATC / \ >
Imagens Salvas f‘\?
LIVROS PSICOLO. \
REGISTRO PROG. = =
4 e ”| milla_chuta latinha
> & OneDrive
v Este Computador
> m Area de Trabalhc
> 2 Documentos
> & Downloads
> = Imagens
> 1 Misicas
> Ty Objetos 3D
> @ Videos
> 050 v L 4
3itens 1 item selecionado 345 KB

O Digite aqui para pesquisar

e ———————
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6. INFORMACOES COMPLEMENTARES

23) O programa Létus dispde de um menu com informacGes complementares. Para
acessa-lo, clique no icone ==== |ocalizado no canto superior direito da tela.

Vocé serd redirecionado para diversas telas que apresentardo a equipe de
colaboracdo do projeto, as matrizes de ensino do curriculo e o concept art de cada

personagem. Clique na seta o para avancar para a préxima tela. Clique na seta

o retornar a tela anterior.

D .

Informacdes sobre a

o----------------------------- GQUIpe enVOlVlda no
projeto

MATRIZ 2

Informacdes sobre as

matrizes de ensino

C)ﬁj)@@é)@f)’v}@@@@@@UOO

Informacgdes sobre o

concept art dos
personagens

9

o AAAAA = oIllllIlIIIIIIIIIIIIIIIIII

c;00{ﬁx:,)063;,,@()0@@@000@
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