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APRESENTACAO

O Magnodlia GERAS - Gerenciador de Ensino de Repertérios

Académicos e Simbdlicos é um software para programacao,

MOQ"d'io gerenciamento e aplicacao de atividades de ensino de repertorios

=R 1r('-“rE15P/}§” académicos e simbolicos a ser adotado em diferentes contextos de
Académicos e Slmbcleo; '

pesquisa e deaplicacao.
Esse tutorial visa apresentar as funcionalidades do Magndlia GERAS. Nos apresentamos um

passo-a-passo para usuarios planejarem e criarem atividades, blocos e licoes para uso em pesquisa
e/ou programas de ensino.
Esperamos que esse tutorial possa ajudar no trabalho de programacao!

Os autores




ESPECIFICACOES TECNICAS

Magnolia GERAS é um software desenvolvido em JavaScript a partir do framework ElectronJs,
dessa forma capaz de operar a partir de um Unico arquivo executavel. O software pode ser

instalado em quaisquer maquinas que atendam os requisitos minimos abaixo:

Software:
Windows 7 ou superior. Versoes anteriores do Windows apresentarao problemas de

compatibilidade. No presente momento o software nao suporta outros sistemas operacionais.

Hardware:
Processador: Processador Intel Pentium 4 ou mais novo;

Memoria: 1 GB de RAM

I HD: 500 MB de espaco no disco.




SOBRE O MAGNOLIA

O Magnolia é um software gerenciador de ensino pensado

para a programacao e aplicacao de pesquisas experimentais

e, especialmente, para ensino de habilidades simbdlicas e

académicas como leitura, escrita e matematica.

O software inclui um banco de estimulos de palavras e

sentencas, composto por figuras, palavras e sentencas

ditadas, silabas escritas, e palavras e sentencas escritas. O

software também oferece recursos para:

Cadastrar novas palavras e sentencas, e associar a
figuras e audios;

Criar novas atividades de selecao de estimulos, de
construcao de palavras, construcao de sentencas e de
leitura e nomeacao de figuras (dentre outras tarefas de

vocalizacao).

Agrupar atividades em blocos e conecta-las em licoes.
Apresentar as licoes ao aprendiz e registrar
automaticamente todas as respostas, incluindo
gravacao das vocalizagoes;

Gerar relatorios individualizados de cada sessao de
ensino;

Conduzir sessoes a distancia (ensino remoto) e

armazenar os resultados em nuvem de dados;

O Magnodlia inclui um curriculo de ensino de sentencas
(Neves, 2022) que se constitui uma proposta de
sequéncia curricular do programa de ensino de leitura e
escrita do INC&T-ECCE (Almeida-Verdu, Neves, Postalli,
& de Souza, 2021).



SOBRE OMAGNOLIA

O Magnolia foi desenvolvido em uma estrutura de arvore, com

encadeamento de suas funcionalidades. De modo geral, a

programacao comeca com a insercao de estimulos, como

palavras ou frases, e a criacao das . Em seguida, as M a g n o' I iCl
devem ser agrupadas em blocos e estes em GERAS
Gerenciador de Ensino de Repertorios
licbes. As licoes devem ser associadas a um usuario aluno Académicos e Simbolicos

para que sejam executadas no programa.




Acesse a pagina do Programa Magnolia no site
1 da Unesp clicando aqui ou copiando o link e
colando no navegador:
https://sgcd.fc.unesp.br/#!/lads/producao/produ
to-tecnico-e-tecnologico-programas/magnolia/

2 Clique no local indicado para acessar o formulario
e solicitar o download do programa.

& _[DISPONIVEL EM BREVEI Clique aqu para receber o link para download do programa

‘f‘" [EM CONSTRUGCAO] Clique aqui para visualizar o tutorial do usuario do programa

3

COMO SOLICITAR O MAGNOLIA E COMO REALIZAR A
INSTALACAO

Preencha o formulario com todas as
informacoes solicitadas. Apos analise, o link

para download seraenviado.

@ Magnolia
GERAS

Formulario do Programa Magnodlia

Artes de receber o link do programa Magndlia - GERAS (Gerenclacor de Ensino de
Repertdrios Académicos ¢ Smbdicos) para download, gostariamos de conhecer melher 3
Inangla do use do programa, Par favor, respanda as parguntas a sequir E38as

informagcées podem ajudar 2 egupe a aprimorar essa ferramenta e desenvalver noves
FECUrBes,

L —



Acesse o link recebido por e-mail e clique

em “Fazerdownload”.

Nenhuma visualizagao disponivel

‘_.L_‘ Fazer downloed } Conactar mais spps..

Em seguida, clique em “Fazer o download
mesmo assim”. Mesmo com o aviso, é

seguro baixar osoftware.

Man & possivel verificar se ha virus nesta armuivo x

nsaaladar Magnola 100 exe |1 ES GRE) eanrte o taneanng mii de anguies Qe o
G e il SAl0 aicahen paede e S soeniibadas. Foadn & damnicdl

HPETE E BE OETGIEETIOE O NECUE

CAMCELAR FATER & DOWHLOAD MESEAD ABHI

Apds fazer o download, clique no arquivo para
iniciar a instalacao. Na primeira tela, indique em
qual local/pasta do computador o software sera

instalado. Em seguida, clique em “Avancar”.

T Magnobs Goras warssa 100 - besslador

Tt
Saledons o Locst de Desting =
A1 0 Magnais G oe dea sar ndadacu? / ,\'?.l
|0
< AL
O 200 etz d o Ngnc i Go s na sipuire pels,
P anrtrmadr thpesonrr Avernat, @ vl gontan de sebadooor und s Al dagae s oo,
J Aoare...
P o trmnca 152 0T MER s pagian: (has s g s regiseiihas
ANy Caoxar

10



7 Na tela em seguida, clique em “Instalar” e
aguarde o programa carregar todos os
arquivos. Abrira uma nova tela de

carregamento, espere carregar.

i Kz i Tanrs ppealu 100 mlaleifon

Erunla pra lisdalar 1_
st ado 296 a0 e pra aedicgdr 2 ndalar o Megnoka Cords nd seu marmpultzdar, Irlf’f)

Chicpae aits Trisbad 21 g oaetinued com @ natalaghs 2u e e Voltar ga woed J s feebidr 02 udor

TP TR e TR ST

Lixed ek thamn
s nazela skl Daamenisiiaons iy LEHAL

TR T

8 Ao finalizar a instalacao, surgira uma tela

com o botao “Concluir”. Apos clicar neste
botao, o programa sera aberto na tela de

login.

oo Lengs weeddn 1 O - Eedaladnr

Completando o Assistente do Instalador
do Magnolia Geras

O inmaladar iomoingd o lsiaar o Megnolis Goras no 541 caniputador. O
Aclcrive pode sor Inkdado seledonands of JRaihas lestamdos,

Dlague s Canndun ol (b lesiaalkan

Millul = Magondia G

11



COMO REALIZAR LOGIN NO PROGRAMA MAGNOLIA

Para o primeiro login, € necessario entrar
com usuario e senha padrao. Insira as
credenciais no localindicado.

LOGIN: admin SENHA: admin

-

B3

Magndlia
GERAS
s wm l‘lr:F-lllI-::'u‘l;h'rl'l
LSz
> | Lo
. SEMFS ]
LOGIN S

2

Apds o primeiro acesso, crie o seu usuario e senha
pessoal clicando no icone “#’na lateral inferior direita
e em seguida “Inserir Usuario”. Preencha todas as
informacoes para criar o novo usuario. Yocé devera

utilizar estas credenciais para os proximos acessos.

B L1 NLAHANEAT LEAnET FrIENE u

Ooe-206
=

12



COMO ACESSAR A PAGINA INICIAL (DASHBOARD)

roagnaks
fe Lot viow Windew Hebo

= MAGNOLIA @ LIGOES  DASHBOARD  LOGOUT  SOBRE
I I

Ol Admin l j

L Acessoas licoes Sair do usuario

Mostra o usuario que voce esta logado programadas

A 4

Acesso a pesquisa de itens . A
Indica a tela que voce esta.

disponiveis no programa

Aqui saberamais

sobre oprograma

Acesso a criacao de novos componentes de

-

todas ascategorias




COMO PESQUISAR AS INFORMACOES CADASTRADAS NO
PROGRAMA

fe Lot Vinw Window HoE File  Fedit View Window Help

= MAGNOLIA @

Pesquisa geral de palavras, frases,

A 4

Menu Principal
) . admin atividades, blocos, licoes eusuarios.
Ola Admin
Palavras
\ 4

Frases Aqui vocé tera acesso as informacées

Menu de acesso a pesquisa de o cadastradas no programa, como o banco
Atividades

itens disponiveis no programa. de palavras e frases disponiveis no

v

Blocos programa.

LicGes Clique em um desses itens para acessaro

L —>

o recurso de busca.
Usuarios

14




Exemplo de pesquisa da categoria palavra

file Eda Virw Wircow clp

= MAGNCLIA @ LIGBES DASHBOARD  LOGOUT  SO0SRE

1 —

Prmers Adenoe 1 Proaima Uhara
Campode Funcionalidades da pesquisa:

busca ,
1. Insira uma palavra ou parte dela no

campo de busca e obtenha todas as

opcoes disponiveis cadastradas no

Soialuande Alalerras; sudsiariom banCO de eStimUlOS;
ba-la ba-u be-la
2.Sem texto no campo de busca,

aparecem todas as opcoes disponiveis

no banco deestimulos;

3.As funcionalidades saosemelhantes

para todas as opcdes do Menu

Sucstomes DT st

bo-la bo-lo da-do Principal. °
. 15



CONHECENDO O MENU DE CRIACAO

Criar Usuario

Criar Licao

CriarBloco

Criar Atividade

Criar Frase

Criar Palavra

Por meio do menu de criacao, é possivel iniciar a
criacado de palavras, frases, atividades, blocos,

licbes e usuarios (aluno e professor).
Basta clicar nobotao ° para abrir o menu.
Ao clicar nos botoes, queestao ilustrados a

esquerda, vocé sera redirecionado a pagina para

criar o referidocomponente.

16



COMO CRIARUSUARIO

File Edi Vs Window Help

= MAGNOLIA @ LIGOES ~ DASHBOARD  LOGOUT  SOBRE

1.No campo “inserir usuario” vocé podera criar
usuarios Professores ou Alunos. Ao criar um usuario
Professor, vocé podera acessar todas as
funcionalidades do programa como criar e alterar
atividades e licoes, buscar e alterar estimulos,
dentre outras. Ao criar um usuario Aluno, vocé
podera visualizar e executar as licoes associadas a

esse usuario.

2. Vocé utilizara o login e a senha que cadastrar aqui
para entrar no programa futuramente. Depois de
preencher as informacoées é so clicar no botao
INSERIR.

@
-
®
s
®
®
D




®hn

dnrdnl

Tinde

COMO PESQUISAR E EDITAR USUARIO

&
a,
i
a,

1 O

2 ®

1.No menu principal, selecione o item
"Usuarios”. Nessa tela, vocé pode pesquisar
0s usuarios existentes no programa e
visualizar as informacgées clicando na lupa.
2. Para excluir um usuario, clique em “lixeira

(vermelho)” no canto inferior direito dessa tela.

3.Para editar informacodes do usuario, clique
em “lupa (azul)” no canto inferior direito da

tela.

4.A edicao ou exclusao também podem ser

feitas na propria tela do usuario.




COMO INSERIRPALAVRAS

1.No botao . ,clique na opc¢ao “InserirPalavra”.
2.0 programa abrira a tela de insercao de novas

palavras do Magnolia (vide figura a esquerda). Para
criar uma palavra, basta preencher as informacoes
solicitadas.

3.Vocé deve inserir um arquivo de audio, o que pode
ser feito de 2 maneiras diferentes. Se vocé escolher a
opcao “gravar audio”, basta clicar no botao "GRAVAR
AUDIO". Se selecionar a opcdo “escolher arquivo”, o
programa abrira uma caixa de mensagem e vocé

devera escolher um arquivo de audio (.wave).

O Magnélia suporta arquivos de audio no formato "mp3" e arquivos de imagem nos formatos "jpg"e "png".




4.No campo “imagem”, clique no icone
“clipe” para abrir uma caixa em que vocé
devera escolher um arquivo de imagem

do seupréprio computador.

5. A separacao silabica nao é automatica. Vocé
deve preencher esse campo utilizando hifen

entre as silabas

Nesta figura, ha um exemplo da apresentacao de um estimulo do tipo "palavra”
disponivel no programa. E possivel ouvir o dudio e visualizar a figura que foram
inseridos e representam determinada palavra. Caso o vocé queira, pode editar

ou excluir apalavra.




COMO INSERIRFRASES

1. No botao ,clique na opc¢ao “Inserir Frases". O
programa awina a tela com umavisualizacao parecida com
as telas de palavras (vide p. 19). e o usuario deve preencher

as informacoes.

2. Parainserir os arquivos de audio e imagem, o usuario deve

seguir as mesmas instrucoes no topico “Como inserir

palavras”.

» AN 00D — W)
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COMO CRIAR ATIVIDADES DE SELECAO DE ESTIMULOS

Inserir Atividade
A criacao de atividades no Magnolia é .
personalizavel, de modo que o usuario define
os parametros que deseja de maneira intuitiva. -

Selegsp

No botéo ° ,clique na opcéo "Inserir

Estimulos

Atividade” e o programa abrira a tela de criacao & ragern 0 -
V1 3 . hY . . O] Taxusl | - D =
de atividades (veja figura a direita).
B Audio D M
v} L

.



COMO CRIAR ATIVIDADES DE SELECAO DE ESTIMULOS

. .. Inserir Atividade
1.Inserir nome da atividade.

2.Selecionar se a atividade sera composta de palavras e 1 Norme g stiyidade
frases.
3.Selecionar o tipo de atividade - SELECAO. 2 @ sz O Fras

4.No campo estimulos, vocé selecionara a modalidade do
estimulo modelo em suas atividades. O programa oferece as

opcoes de figura, texto e estimulo sonoro, sendo possivel

Selecho

selecionar uma ou mais opcoes. 3

5.0 programa permite definir quando um estimulo vai ser Estimulos ] 5
apresentado na atividade. Se pretende que o estimulo ragen

apareca imediatamente na tarefa, vocé deve digitar “0” no
campo “atraso”. Se o estimulo deve aparecer com algum 4
atraso, por exemplo apods 5 segundos do inicio da tarefa,

vocé deve digitar “5”no campo de atraso. . o

/N




Ny
6.No campo “Tipo de Apresentacao de Escolha”, € possivel
selecionar a modalidade de estimulo de escolha, que pode 6 AR Y
ser imagem ou texto.
7.“No campo alternativa de escolha”, o usuario deve digitar e

LLEMAtivas Os e3ioiTa
quais estimulos irdao aparecer na tarefa. Se quiser que os 7

estimulos aparecam em posicoes diferentes na tela, a f

caixa “Randomizar alternativas de escolha” deve ser

selecionada. Se quiser que os estimulos aparecam em uma

Trit=tdals erire- e Hrlos. =ickiivd s fa) sETlid e d g repelicss

posicao especifica, digite o nome de cada estimulo 5 5

seguido de 4”,como apresentado abaixo:

o LTt (nth Bl Timifadi e Gl Emcaieroms gl doe 8]

bala;boneca;bola — nesse caso, a palavra bala sera 1 - GIF Padrio v

apresentada como primeira opcao (caixa superior direta),

boneca como Se g—unda (Caixa médio direita) e bOIa Como Tiag o= ﬂl-ll!’.-ﬁlllll-" - P | i‘il'l:'.. -y e - UII-“I I

terceira opcao (caixa inferiordireita).

INSTERIS b




ST BT e N [LITE RS DREACE OSBRI

B 0
Texta .
8. Quando o estimulo modelo for auditivo, o usuario deve
inserir informacoes em dois campos: Altemativas de escolha
“Intervalo entre estimulos auditivos”, no qual deve
informar o intervalo de tempo, em segundos, entre a £
apresentacao dosestimulos auditivos. L Ranar e A UNAG e et 50T
- “quantidade de repeticoes”, no qual deve informar TR, ¥ WL e 8 el oo
quantas repeticoes dos estimulos auditivos serao : :
executadas. Tigeo Etvmtirieinn feith el Tremighe il CriE e Al e i |3
1 - GIF Padsio = 1
Tipa da conssquenck Gpos s = i

INSTERIS b




9. O usuario devera inserir consequéncias em cada

atividade. O programa apresenta as opcoes “1- GIF [;G.Qp;d;,o S ] 9 v ;” S
Padrao", “2- GIF Definido” e “3 - Sem consequéncia”. A
Se o usuario escolher “1-GIF Padrao”, serao TR RN I Y RS
apresentadas imagens de feedback previamente Tipo de consequéncia apas erro L |
instaladas no software, como gifs de estrelinhas.
Quando escolhido “3-sem consequéncia”, a tarefa S

INSERIR

nao apresentara nenhum feedback.

10. Quando o usuario escolher “2-GIF definido”, um
campo novo com icone “clipe” sera apresentado. Ao
clicar no icone, o usuario deve escolher um arquivo de

imagem GIF do seu proprio computador

*GIF é um formato de imagem em que é possivel criar imagens em movimento.

Como o feedback para acemno vai aparecer
TIEo CoNSSPl SNcia DAFE Cens

1 - GIF Padrao

[ 7 - GIF Pré-Definido ] 10

3 - Sem Consequencia

INSERIR &>




Exemplos de atividades de selecao de estimulos

Tipo derelacdo Tela deprogramacao
B magidiz - i b
A B FRe BoH Wiew  ‘Wiadow Helo
= MALNCL B T T S F R FTC e T

Descricao datarefa

Selecédo de figuras de acodes

condicionalmente as sentencas .
ditadas (reconhecimento auditivo) :;F

2 b hy
Exibicdo da tarefa (exemplo) Lt

e

e
A g o e gk —w e

], ek s e

T e e L] —“rEuunm

it el e SR T .
R e T = 1
+

Video
instrucional

27




Tipo derelacao

AC

Descricao datarefa

Selecao de sentencas impressas
condicionalmente as sentencas

ditadas.

Exibicdo da tarefa (exemplo)

Mila pala pazats
felo ana mals

tila rrove bue

Video
instrucional

= g
Fitr Bt o 'Windiee Holp
o e E

Tela deprogramacao

LTI PEC TR T

EEEEE NPT

i i i
SeTeT Siraeni b

Exemplos de atividades de selecdo de estimulos

X

EDERE (B2

+
S

28



Tipo derelacao

BC

Descricao datarefa

Selecdo de sentencas impressas
condicionalmente as figuras de acoes

(leitura com compreensao).

Exibicdo da tarefa (exemplo)

Mila move buale

% Ealo vogue sino
4

Gabe pala cuzata

Video
instrucional

& magnis

Fin 7l Woes ‘Aiidine

= WAEROUA KR

(e H]

Tela deprogramacao

e ]

B e S L e L A e W R

- PR
T Vv e

a—m s
1 Tl e ri—

Exemplos de atividades de selecdo de estimulos

29



Tipo derelacao

CB

Descricao datarefa

Selecao de figuras de acdes
condicionalmente assentencas
impressas (leitura com

compreensao).

Exibicado da tarefa (exemplo)

8

Nismonenge

8
Video
instrucional

& magechs
A 5 Wew Wiaoow Help
= WEFTLI B

Tela deprogramacao

e —
i

TN
ey el s e D e o

i —

A
i A L He A A

Exemplos de atividades de selecdo de estimulos

= a3 ks

- LI B bET g -
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COMO CRIAR ATIVIDADES DE CONSTRUCAO

Fik Bt Ve Witdew Wb

= MAGNOLIA @ LGCEY DAYHMUAMD  LUSUUY  S0aNk
A criacao de atividades de

nsere Atividade

construcao ésemelhante
a criacao de atividades de

selecao de estimulos.

Para criar atividadesde

s Escolher o tipo de atividade
i = “Construcao”.
construcao, o usuario

catimulos

A

deve selecionar aopcao & vhigom O

"CONSTRUCAQ" em tipo N

de atividade.
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Tipo derelacao

AE

Descricao datarefa

Construcao de sentencas
impressas condicionalmenteas
sentencas ditadas (ditado por

construcao)

Exibicdo da tarefa (exemplo)

Wh o

Video
instrucional

Exemplos de atividades de construcao

U mageclin
Fle Gt View Windum

= MalniLis @

U

Tela de programacao

U T F R T T L

iy
U v v i D g 2 b o it s el

4"".' -

—iaae
L

0 N Mgty

LAl
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Tipo derelacao

BE

Descricao datarefa

Construcao de sentencgas impressas
condicionalmente as figuras de acdes
(ditado mudo).

Exibicdo da tarefa (exemplo)

Ma moae
L

Video
instrucional

Exemplos de atividades de construcao

Tela de programacao

U magnas
e =di ‘ex \Windos Heip
w MAGHKOLA g
’;’:I- E
Estirral

......

Vi cheprns
R D L R e DT B

ot wnbes 14 &
~Cakle

)-'anc:-vo;.bn 3 7

R L
R Rovs Commury s o

L Laliariinee

[ A

Lase
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Tipo derelacao

CE

Descricao datarefa

Construcao de sentencas
impressas condicionalmenteas
sentencas impressas (copia por

construcao).

Exibicado da tarefa (exemplo)

‘Ala masa

B vioae bake

Video
instrucional

Exemplos de atividades de construcao

& macnecla
Fir Rir Yiew Window  Help
= e g8

Tela deprogramacao

EraTTonT
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Lo

L RETTRIY
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Y
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Escolher o tipo

de atividade

“Vocalizacao”.

.

COMO CRIAR ATIVIDADES DE VOCALIZACAO

rp Filin Wew Wiiikkre Heln

= MAGNDLI.&@ LIGHES  DASHBOARD  LOGOUT  SOBRE

Inserir Atividade

Home da atwidade

(@) Paisvra () Frase

ERCreva anu -

\ Tipi G Anleida
“ocalizecdo B

Estimulos

Alrdsd oM EeCUn g porl O rdaeky |medenT spamic

B linagem o




Exemplos de atividades de vocalizacao

Tipo derelacdo Tela deprogramacao
@ napralia = o *

BD file Edit View Wincow  Help
= WA S h'-ﬁ [P TR ST SR L R iz

Inamin i i
Descricao datarefa R~

Nomeacao de figuras de acées.

Exibicdo da tarefa (exemplo)

B Ll e

B e L g R e

Video ERE
instrucional
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Tipo derelacao

AD

Descricao datarefa

Repeticao oral de frases ditadas.

Exibicao da tarefa (exemplo)

Video
instrucional

Exemplos de atividades de vocalizacao

S magreil

fiv B

Yivw ‘Nitdinwe Sep

At Tw tlwunste

Tela deprogramacao
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Exemplos de atividades de vocalizacao

Tipo derelacdo Tela deprogramacao
- o

' magroks
C D T Dot View Wincow Veip
- - L= %; [T T T FET T T vry azers

Atadl e Atirdate

Descricao datarefa

Leitura de sentencas impressas.

xPawk

Exibicao da tarefa (exemplo)

L BB el TH

[ECEES

Video
instrucional




COMO REGISTRAR O DESEMPENHO EM TAREFAS DE VOCALIZACAO

Mila moue bule

Durante a execucao das atividades de vocalizacao pelo aluno,

professor/experimentador devera:

- clicar no botao . para Iniciar agravacao

pressionar EOlHH AR

E30| (63153 | I 0
E:.- 4800000 0NN ED
o ECEMEEEEEEC-

Control E - para Erro lg‘fb][ I DR

Control A - paraAcerto

clicar no botao M Pausar a gravacao

clicar em \/ Finalizar a tarefa




COMO CRIARBLOCOS DE ATIVIDADES

1.No botao . ,clique no botao “Inserir Bloco”. O programa
abrira a tela para criar os blocos de atividades. No campo “pré-
filtro atividades”, digite o nome da atividade completo ou parte

dele e clique no botao “buscar”.

2.Apos filtrar a atividade, serdao apresentadas as atividades
encontradas no programa. Selecione cada uma das atividades
na sequéncia em que serao executadas no bloco.. Obs.: ndo
misturar atividades tipo palavra e tipo frases em um mesmo

bloco.

3.Apds inserir as atividades, o usuario deve especificar as
condicoes de satisfacao, ou seja, digitar se ha algum critério para
o bloco, como a quantidade de acertos total ou a quantidade de
acertos em alguma tarefa especifica (e.g., tarefas de selecao).
Essa informacao é importante para o programa direcionar

automaticamente qual sera o proximo bloco de tarefas




COMO CRIARLICOES

1.“No botao ° ,clique no botao
Inserir Licao”. E possivel criar licées
inserindo os blocos de atividades na

ordem desejada.

2.Para cada bloco, definir a linha do
bloco de destino se o aluno atingir as
condicdes de satisfacao (Proximo
. . B . . .. Haoma Bhocas Fromima principal Promimo secundario
principal) ou se nao atingir (Proximo
secundario). Tk i
Teste Sebegho
O valor “0”indica que a licao sera

Teste Sebecdo

encerrada apos a exposicao a um bloco.




COMO ASSOCIARLICOES

1.Para associar uma licao a um aluno, va no menu e clique
no item “Usuario”. Nessa aba, digite o nome do usuario e
clique no botao “pesquisar”. O usuario também pode clicar
direto no botao para que o programa encontre todos os

usuarios cadastrados.

2.Em seguida, clique no icone “lupa” para abrir a nova tela
com as informacoes do usuario. Ao clicar na opcao
“Associar licoes”, o campo licoes sera habilitado e permitira
selecionar licoes para esse aluno.

-AEBIZIE-H.FI
3.Apos selecionar todas licoes desejadas, clique no botao

“associar”. Assim, aquele aluno tera acesso apenas as

licdes selecionadas para o seu perfil.




COMO TESTAR AS LICOES

Tk Eclit Ve Wiakos  Hels

= MAGNOLIA ﬁ LICBEE  DASHEOARD  LOGOUT  SOBAE
Eripciono AlonD para seshd
Alunz Tezte -
&I Fdernis Farrrizms
i ] Ligdo Teste Teste de aHvdades mistas [

1. Clique na aba “Licoes” no canto superior direito da tela

2.Selecione um aluno para realizar esse teste. Na tela, serao exibidas todas as licoes associadas ao aluno.

3. Clique no  botao ’ na licao que vocé deseja testar Apos

isso, a licao sera executada °




COMO EXECUTAR LICOES DE FORMA REMOTA

A execucao da licao pode ser remota e conduzida de 2 formas:

Opcao 1
1.0 software Magnolia deve ser instalado no computador, com

acesso a internet, em que o aluno realizara as licoes.

2.0 aluno deve acessar o software com usuario e senha e realizar

a licao off-line, ou seja, sem que o computador esteja conectado a : =)

":_.... w.E
internet. A

3.Assim que esse computador conectar a internet, todos os

registros da sessao serao automaticamente armazenados em um
drive do Google. Lembrando que esses registros também ficarao

salvos no computador.
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Opcao 2
1.0 software deve ser instalado no computador do

professor/aplicador, com acesso a internet..

2.0 professor/aplicador deve realizar uma
videochamada com o aluno e aplicar a licao. Nos
recomendamos usar o Zoom para a videochamada,

pois inclui varios recursos que ajudam na aplicacao

como compartilhamento de tela e do cursor do mouse.

Nossa equipe elaborou um tutorial para ensinar a
aplicacao remota de programas de ensino via Zoom

(clique aqui para acessar o tutorial).

3.Ao0 concluir a sessao, o professor pode acessar a
pasta “assets” do programa e verificar os registros das

respostas do aluno no computador.

» DESKTOP PD » Magnolia GERAS » resources » public » assets » registros »

Nome Status Uata de moaificagac

and_And_Neves @ 16/09/2022 15:39

.
TUTORIAL PARA ; I
’usooomscuaso 1 8%

ZooM*® % :
EM COLETA - §

DE DADOS REMOTA
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COMO ACESSAR OS DADOS DE COLETAS REMOTAS

Quando a licao for executada no computador do aluno, de modo off-line (sem conexdo com a internet), o professor/aplicador deve:

1. Instruir um responsavel a conectar a internet no computador para que os registros das licdes sejam armazenados no drive do

Google. Recomendamos que o professor verifique se os dados estao disponiveis no drive do Google antes da préxima sessao.

2. Caso nao tenha acesso ao drive compartilhado

(https://drive.google.com/drive/u/1/folders/ 16mG1KNOfxvOvR5YHpSFBLTyYAEE6 vim8), recomendamos que opesquisador faca a

solicitacao por meio do e-mail do LADS (ladstunesp@gmail.com).

3. Uma vez autorizado, o pesquisador deve localizar os dados de seu aluno na pasta “Registro” (arquivos .xls) e na pasta

vocalizacOes. A pasta “Registro” inclui os relatérios do participante em formato excel (arquivo .xls). A pasta “Vocalizacoes” contém
arquivos de gravacao da fala do participante, em formato .wav, nas tarefas de vocalizacao (e.g., tarefas de leitura e nomeacao de

figuras). Todos os arquivos dessas pastas estao disponiveis para download.
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Para acessar os registros das atividades dos seus alunos vocé deve:

v DESETOR P I'-l..l.:l.'!.l.l.ll.q_\ ||.'|.-L-|.1'.-..'\.I' =L TR R [T

COMO ACESSAR OS REGISTROS DAS ATIVIDADES DO ALUNO

O waded rz IPLagnt ¥ Hirr (LT R BN CF TS
w5 Macrein GRS s o [P r R
50 B BT haca gt £00 4 wrvvemss + pubde
1. Procurar a pasta “Magnélia GERAS” em seu computador. Vocé pode B 12 22 s e - o e )
oo punu lew: La 1Tk Img e w'--m:-v- B DA Ao s
encontrar essa pasta clicando com o botao direito do mouse no icone Fpa n & IR Pe——

R

PR P
(s | = T et
- Pebde badi R
cdran

i WA R ten & o T o) = U TE T [ D S

do programa e, em seguida, clicar em “Abrir local do arquivo”

2.Na pasta “Magnolia GERAS”, clique na pasta resources, depois na

e o A, e M
ke = [T = AR - B TNV e A
pasta public, e depois na na pasta assets. o g L
e
3.Na pasta assets, clique para abrir a pasta "registro”. Em seguida, x
0] CERCTORPPD ¢ miaQrobaGEREE o repeald roaublp v apen o adEm
busque a pasta com o nome do usuario aluno e clique para acessar os PR - TR -
! Deiiop Cdaprad [P v Ca e rat bl I o e T L L e
7 . ~ . - VagudalLldy Wi 1 [ P | L L
relatorios das sessoes feitas. ; i %
be- L' ol L e gy .F_l_. e
i Jodes My 3] MEETT N Wl [ =5 wi s
s . . , . ~ b i dot o &2 e e [
4. Clique no arquivo desejado para acessar o relatorio da sessao. Todos R, stx Bt Bers @ EEATLE s
Api 3 . kT LRV EREE TR e 2 IR i e
os relatorios sao gerados em formato excel (.arquivo .xls) e nomeados oA | g g
e v | - B = A s i 4
- pLEl o e ek R “m
automaticamente usando dados do data_ hora_nome do usuario. Por 2 i i Twahe m
T [N T e
exemplo, o arquivo “20220429184852_AndNeves_teste” remete a sessao o Le Tkl
T i SR
. . N . . ™ R e
do dia 29/04/2022 (formato de data em inglés), feita as 18:48:52, pelo ¥
Bk
aluno “AndNeves_teste”. -




T s [FIEITPTT o N i g PR+ reie e o+ gl o gy
=iy Tl = o TLien i e 2
w g e AL il i i pat L
UL PR CET T P
5.Na pasta assets, clique para abrir a pasta "vocaliza¢ées’’. Em SRR T T : y
¢ =TT IR0 TR R ] - = "
seguida, clique na pasta com o nome do usuario aluno. e ! 5
& R LS
6. Em seguida, clique na pasta desejada para acessar os
- P B LU -
arquivos de audio gravados. Essas pastas sao nomeadas s G
-
automaticamente pelo programa usando dados do data_ i
.. o
hora_nome do usuario. Por exemplo, a pasta
“20220428094056_and_teste” remete a sessao do dia
¥ - | e CHE D | R S
28/04/2022 (formato de data em inglés), feita as 09:40:56, pelo e — ' it
v Lo ey kG I A b I d s i
SCs sl knle B iias =
aluno “and_teste”. Nessa pasta, o professor deve clicar nos sionsduives, PR ER #
—— i ek L Mk i agi
arquivos para reproduzir os audios gravados durante as tarefas i w—
de vocalizacao da sessao. Ry
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*Aviso importante: Recomendamos que o professor trabalhe apenas com os arquivos das pastas “Registro” e “Vocalizacoes”. Inserir,

deletar ou alterar outros arquivos ou pastas do programa podem prejudicar o funcionamento do software.
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As atividades, blocos e licoes criados em um computador podem ser
transferidos para outros computadores que usam o programa magnolia,

por meio dos recursos automatizados de exportacao e importacao.

1.Clique na aba “Exportar” no canto superior direito da tela e selecione
“exportar atividades”

2.0 programa abrira a tela do “Assistente de Exportacao”. Digite o nome da
atividade e clique no botao “buscar”.

3.Apos concluir a busca, seleciona quais atividades deseja exportar. Clique

no botao “selecionar todos” se quiser exportar todas as atividades
mostradas e, em seguida, clique no botao “salvar”.

4.Clique no botao “exportar”. O programa abrira uma caixa de mensagem e

vocé deve nomear o arquivo em formato “.json” e clicar no botao “exportar”.

5.0 programa mostrara uma mensagem que a exportacao foi bem

sucedida.

COMO IMPORTAR E EXPORTAR AUTOMATICAMENTE ATIVIDADES
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6. Clique na aba “importar” no canto superior direito da |
tela e selecione “importaratividades” @
) T R— L ' B2 KR EELL DT el )
e o 555 7R
Ule Admen
7.Ao abrir a tela do “Assistente de importacao”, clique 7 i, B
no botao “selecionar arquivo”, escolha o arquivo gerado == R
na exportacao (i.e.json) e clique no botao “importar”. o= -
P
@
- P90 200 roe wmee " @ «P OO0~ F . kw0 W
8. 0 programa mostrara uma mensagem que a s R
Ol Adwin
importacao foi bem sucedida. 8
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podem ser transferidos para outros computadores de modo manual, por

meio da substituicao de algumas pastas do programa.

1.No computador com as atividades criadas, abra a pasta “assets” e copie

as subpastas “audio”, “data”, “img

dispositivo (e.g., HD externo)

2.No computador que as atividades serao transferidas, abra a pasta
“assets” do Magnolia e substitua as referidas subpastas, copiando do
pendrive para a pasta no computador.

3.Se o computador apresentar uma mensagem para que confirme se
deseja substituir as pastas, clique na opcao “sim”.

4.Apds concluir esses passos, acesse o software Magnolia com usuario e

senha e verifique se as novas atividades foram importadas.

As atividades, blocos e licdes criados em um computador também

p”’e “sr” em algum pendrive ou outro

Towm  Diampsmwnin  Barod ot dnh

B 2 O e poces o 0 ~-mBEBE
[ e

- . b almnrmmiy - B Sar M — “.I - I
- B —— - [

- Uil Dnies rvtd Moath

e V% e . .

= e

—h—

’

- - -

.-

R o

F e -~mQDE€

—
b Jal L B L el

~enuess O 8



Esperamos que este manual possa ajuda-lo no uso no software

Magnélia GERAS - Gerenciador de Ensino de Repertoérios Académicos
e Simbélicos como programador de atividades. Em caso de duvidas

entre emcontato com: ladstunesp@gmail.com

Os autores.
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