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0 QUEE O LOTUS?

Létus € um programa de computador que permite ao usudrio criar figuras de cenas
por meio da combinacdo entre personagens, acdes e objetos pré-definidos
(Seles, Ferreira, Neves, Almeida-Verdu, de Souza, Domiciano, & Morgado, 2019). Essa
ferramenta foi desenvolvida para dar subsidios para uma proposta de curriculo de
sentencas para criancas surdas com implante coclear (Neves, de Souza, & Almeida-
Verdu, FAPESP#2016/09109-3).

Caso tenha interesse em baixar o programa Létus, ou necessite de mais informagoes,
acesse o  link:  https://sgcd.fe.unesp.br/#!/lads/producao /produto-tecnico-e-
tecnologico-programas/lotus/




0 QUE E 0 LOTUS 2.0 ?

O Létus 2.0 consiste em uma ampliagdo do Banco de Estimulos, adicionando figuras
de cenas que podem ser empregadas no curriculo de sentencas. As ilustracoes foram
realizadas por Thiago Pestilo Selles e a montagem das cenas foi realizada Isabella
Misson com demais membros da equipe. Além das combinag¢des entre os @
personagens, 9 acdes e 9 objetos que o programa Létus permite criar, vocé encontra
neste banco figuras de cenas que combinam os 9 personagens jG existentes com
mais 6 acoes e 6 objetos.



OUTRAS POSSIBILIDADES

A aplicabilidade do programa extrapola esta proposta e tem potencial em outros
contextos de pesquisa e de aplicagdo. Poderiam ser usados, por exemplo, para criar
estimulos para uso em diferentes situagdes, com interesses que vdo do metodoldgico
ao aplicado, e em tarefas que vdo da avaliagdo ao ensino de diferentes
habilidades, como: pesquisa em controle de estimulos, linguagem, percepg¢do, ensino,
(re)habilitagdo, rastreamento viso-espacial e potenciais relacionados a eventos
(ERP’s), além de servir como recurso ludico para as criangas. Outra possibilidade é
implementd-lo em contextos aplicados, como um recurso que possa compor tarefas
de ensino ou estratégias terapéuticas para profissionais das dreas de Psicologiq,
Fonoaudiologia e Educacdo Especial (Neves, Almeida-Verdu, & de Souza, 2020).



APRESENTANDO OS PERSONAGENS

Persagens do Létus e Létus 2.0:




APRESENTANDO AS ACOES

Ac¢oes do Lotus:




E mais 6 acdes novas que fazem parte da versdo Létus 2.0:




APRESENTANDO OS OBJETOS

Dentre os 15 objetos, ? sdo do Létus:

a@ R &

Reveca Tabilu Mochila

/

Remo

7 &

Lata Guzata

10



E 6 objetos foram inseridos na versdo Lotus 2.0. Sdo eles:

Lona

Mola

11
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OBJETOS E ACOES ABSTRATAS

Como podemos perceber, estas trés agoes e estes trés objetos ndo sdio comuns ao
nosso dia-a-dia. Denominamos estas acdes e objetos de abstratas. Elas servem
para estudar como criangcas aprendem novas palavras e ampliam vocabuldrio.

Uma situagcdo semelhante a esta pode ser observada no nosso cotidiano quando
estamos aprendendo um novo idioma ou um novo sinal.




COMBINACOES DE FIGURAS POR MATRIZES

No Létus 2.0, as figuras dos 9 personagens, 15 agdes e 15 objetos estdo
organizadas e distribuidas por meio de matrizes. A combinag¢do entre os
personagens, acoes e objetos pode produzir 2.025 figuras de cenas possiveis.
Para cada um dos personagens, é possivel criar 225 figuras de combinacdes
com os objetos e agdes disponiveis. A tabela a seguir mostra a matriz e todas
as combinagoes de agoes e objetos que podem ser encontradas no Banco de
Estimulos para cada um dos personagens.

13



PERSOMNAGENS

SARAH
ACAD-
DBJETO AREVECA | AGUZATA | O TABILU O BULE A NAVE O REMD ALATA DEBEICHD |AMOCHILA| O NABD A MOLA O FEND 0 SINO A LONA O MAPA
MILA
MUPAR MUPA A MUPA A MUPA O MUPA O MUPA & MUPA O MUPA A MUPA O MUPA A MUPA O MUPA A MUPA O MUPA O MUPA A MUPA O
REVECA GUZATA TABILU BULE MAVE REMO LATA BICHO MOCHILA NABO MOLA FEND SINO LONA MAPA
WiLL
el YOQUE A | YVOQUE A | YVOQUED | VOQUED | YVOQUE A | VOQUED | YOQUE A | YVOQUED | YOQUE A | YVOQUE DO | YVOQUE A | YOQUE O | VOQUE O | YOQUE & | YOQUE O
REVECA GUZATA TABILU BULE NAVE REMO LATA BICHD MOCHILA NABD MOLA FEND SINDO LONA MAPA
BETOD ABIR ZABE A ZABE A ZABE D ZABE D ZABE A ZABE D ZABE A ZABE O ZABE A ZABE O ZABE A ZABE D ZABE O ZABE A ZABE O
REVECA GUZATA TABILU BULE NAYE REMO LATA BICHO MOCHILA NABD MOLA FEND SINO LONA MAPA
LU MOVER MOVYE A MOVE A MOVYE O MOVYE O MOVE A MOVYE O MOVE A MOYE O MOVYE A MOYE O MOVE A MOYE D MOVE D MOVE A MOVE D
REVECA GUZATA TABILU BULE NAVE REMO LATA BICHO MOCHILA NABO MOLA FEND SINO LONA MAPA
DANI COLAR COLA A COLA A COLA D COLA D COLA A COLA D COLA A COLA D COLA A COLA DO COLA A COLAD COLA DO COLA A COLAD
REVECA GUZATA TABILU BULE NAVE REMO LATA BICHO MOCHILA NABOD MOLA FEND SINDO LONA MAPA
SECAR SECA A SECA A SECA D SECAD SECA A SECA D SECA A SECA D SECA A SECAD SECA A SECAD SECAD SECA A SECA D
oLl REVECA GUZATA TABILU BULE NAYE REMO LATA BICHD MOCHILA NABD MOLA FEND SINO LONA MAPA
CHUTAR CHUTA A CHUTAA | CHUTAD | CHUTAO | CHUTAA | CHUTAO | CHUTAA | CHUTAD | CHUTAA | CHUTAD | CHUTAA | CHUTAD | CHUTAD CHUTA A | CHUTAD
GAGA REVECA GUZATA TABILU BULE MAVE REMD LATA BICHO MOCHILA NABO MOLA FEND SINO LONA MAPA
DESENHAR DESENHA A| DESENHA | DESEMHA |[DESENHA O| DESEMHA | DESENHA | DESENHA | DESENHA |DESEMHA A| DESENMHA | DESENHA | DESENHA | DESENHA | DESENHA | DESENHA
JDAD REVECA | AGUZATA | O TABILU BULE A NAVE 0O REMO ALATA O BICHO MOCHILA 0 NABO A MOLA O FEND 0 SINO A LONA 0 MAPA
G ANHAR GANHA A | GANHA A | GANHAO | GANHAO | GANHA A | GANHADO | GANHAA | GANHAD | GANHAA | GANHADO | GANHAA | GANHAD | GANHAD | GANHA A | GANHAD
REVECA GUZATA TABILU BULE NAYE REMO LATA BICHD MOCHILA NABD MOLA FEND SINO LONA MAPA
L AVAR LAVA A LAVA A LAYA D LAYA O LAVA A LAVA DO LAVA A LAVA O LAVA A LAVA O LAVA A LAYA O LAVA O LAVA A LAYA O
REVECA GUZATA TABILU BULE NAVE REMO LATA BICHD MOCHILA NABD MOLA FEND SINDO LONA MAPA
PESAR PESA A PESA & PESA D PESA D PESA A PESA D PESA A PESA D PESA A PESA D PESA A PESA D PESA D PESA A PESA D
REVECA GUZATA TABILU BULE NAVE REMO LATA BICHO MOCHILA NABO MOLA FEND SINO LONA MAPA
TIRAR TIRA A TIRA A TIRA DO TIRA O TIRA A TIRA D TIRA A TIRA O TIRA A TIRA O TIRA A TIRA O TIRA O TIRA A TIRA O
REVECA GUZATA TABILU BULE NAYE REMO LATA BICHOD MOCHILA NABD MOLA FEND SINDO LONA MAPA
BULAR PULA A PULA A PULA O PULA O PULA A PULA O PULA A PULA O PULA A PULA O PULA A SARAH PULA O PULA A PULA O
REVECA GUZATA TABILU BULE NAVE BEMO LATA BICHO MOCHILA NABOD MOLA SINDO LONA MAPA
JOGAR JOGA A JOGA A JOGA O JOGA D JOGA A JOGA D JOGA A JOGA DO JOGA A JOGA O JOGA A JOGA D JOGA O JOGA A JOGA O
REVECA GUZATA TABILU BULE NAVE REMO LATA BICHO MOCHILA NABOD MOLA FEND SINO LONA MAPA
FURAR FURA A FURA A FURA O FURA D FURA A FURA D FURA A FURA O FURA A FURA O FURA A FURA D FURA O FURA A FURA DO
REVECA GUZATA TABILU BULE NAVE REMO LATA BICHO MOCHILA NABO MOLA FEND SINO LONA MAPA




O Ensino Por Matrizes consiste em distribuir estimulos em
linhas e colunas da matriz, de maneira que sejam
produzidas combinagcdes a partir desses componentes.
Algumas das combinacgdes sdo ensinadas diretamente ao
aprendiz e outras sdo testadas para verificar processos
recombinativos. Isso significa que, ao ensinar algumas
combinagdes dos componentes da matriz, outras
combinacdes podem surgir pela sobreposicdo de
componentes, sem que seja necessdrio o ensino direto

(Goldstein, 1983).

Ao lado, hd uma matriz com figuras de cenas que estdo
disponiveis no Banco de Estimulos. No exemplo, a
personagem Mila realiza diferentes agcdes com
diferentes objetos. As sentencas indicadas nas células
pretas podem ser diretamente ensinadas. A
generalizagcdo recombinativa pode ser verificada se o
aprendiz responder, de maneira precisa, as demais
sentencas (indicadas nas células cinzas), sem a
necessidade de que elas sejam diretamente treinadas.

Ensina-se trés sentencas (diagonal) e podem emergir
mais seis!

maove coln

%idn move o hale
Wida cola & mave

Milnmove oremo  Mila cols o remo

Ml

Mila move o bule Mila move a nave

3

Mila cola o bule

Mila cola a nave

Mila seca o bule Mila seca a nave

Ml secn @ remo

hube
nave
TEms

Mila move o remo

Mila cola o remo

Mila seca o remo

Tadoriil para & crisgio de lguras de acibes oo Programs Latus

Paging 5
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COMO PESQUISAR FIGURAS NO BANCO

As figuras estdo disponiveis para download no Google Drive® e distribuidas em
diferentes pastas. Cada personagem possui uma pasta na qual sdo encontradas
todas as 225 combinacdes entre as acdes e os objetos para este personagem,
conforme apresentado na tabela da pdgina 14. A imagem abaixo ilustra a
disposicdo das pastas no Drive.

Pastas Nome 1
B 1sarah B 2wila B 3 wil B3 4Beto
B 5w B8 c6Dani B 7a B3 scaga

B 9Joao



Vocé deve responder ao formuldrio disponivel no site do LADS /UNESP para receber a
permissdo para acessar o Banco de Estimulos. Depois disso, clique no link que receberd
via e-mc:il, OU acesse O Google Drive® (indicado pela borda verde na figura)

G Google 'S + - %
< C & google.com/webhp?authuser=1 ¥r
Gmail Imagens
Gmail Drive
Google :
Document... Planilhas Apresenta...
: @ ©
Agenda Chat Meet
Pesquisa Google Estou com sorte
Sites Contatos Currents
—— — rF_
Brasil

Privacidade Termos Configuragoes

17



O Banco de Estimulos estard na parte “compartilhados comigo” do Drive (indicado pela

borda verde na figura). Nessa aba, é sé clicar na pasta “Banco de Estimulos” (indicada pela
borda vermelha na figura).

& Criacdo de ilustragdes - curriculc X + — @ X
& = C & drivegooglecom/drive/u/1/folders/1kwgeyM8k0Smdu3plEj5XrnxZrakPkbre g
L Drive Q, Pesquisar no Drive = ©) @ g2 unesp%.
I_ o Compartilhados comigo B O
— Pastas Nome
» Meu Drive B8 Biblioteca de Estimulos /)
b Drives compartilhados
Arquivos
L»  compartilhados comigo +
® Recentes
‘ﬁ( Com estrela
M Lixeira
=  Armazenamento

131,7 MB em uso



Ao clicar em Banco de Estimulos, as pastas com o nome dos personagens aparecerdo.
Vocé pode clicar nessas pastas e procurar as imagens que deseja.

& Biblioteca de Estimulos - Google X + = o X
<« C @& drive.google.com/drive/u/1/folders/1A1oFbS1dmE1KzglyJCILxR7mh_pjhC9c T
L Dr?ve Q Pesquisar no Drive = @ @ ,:: unesp’rfr
b fiowo Compartilhados comigo > Criagdo de ilustragoes - curriculo > Biblioteca de Estimulos ~ 2 B ©
Pastas Nome P

Prioridade

» [8]  Mmeuprive B 1saeh B 2vi B 3wil B 4Beto 7
) Drives compartilhados
B sw BB sopani B 7a BB sGaga
2, Compartilhados comigo +
@ Recentes B 9 Joao
C I
 ed om estrela Rumali
] Lixeira

Armazenamento

131,7 MB em uso



Outra forma de busca é digitar na caixa de texto (indicada pela borda verde na figura), ao lado
da lupa, a qual mostrard imagens que vocé pode escolher (indicadas pela borda azul na figura).

& Biblioteca de Estimulos - Googl

“—

C & drive.google.com/drive/u/1/folders/1A10FbS1dmE1KzglyJCLxR7mh_pjhC9c

L Drive

+

v A
B B ©

De

B % 0

Novo

Prioridade
Meu Drive

Drives compartilhados

Compartilhados comigo
Recentes
Com estrela

Lixeira

Armazenamento

131,7 MB em uso

x

+

Q  sarah

® ® 3 unesp™

B 1 Sarah

M B_sarah ganha bule.jpg
M E_sarah chuta bicho.jpg
M B. sarah chuta bule.jpg
M B_sarah chuta feno.jpg
M B. sarah chuta guzata.jpg
M E_ sarah chutalata.jpg
M B_sarah chuta lona.jpg

M B_ sarah chuta mapa.jpg

stimulos ~ = B O
Nome

B 4Beto

B scaga

20



21
O resultado da sua pesquisa deve ser a imagem desejada. E possivel refinar a busca e
procurar pelo nome do personagem seguido da acdo (e. g., “Sarah mupa”).

M Gmail —email da Google X & Resultados da pesquisa - Google X +

€ - C & drivegooglecom/drive/search?q=sarah p% S

2 Apps M Gmail
L Drive Q  sarah X - @ @& 3

Resultados da pesquisa B 0 5]

I— Novo

Meu Drive

Relevancia

&)

O
-

Compartilhados comigo

Recentes
Com estrela B

D

o

B % ©

S b = e
B3 1sarah M &_sarahdesenhana.. M B_sarahfura tabilu,j.. M B_sarahzabe sino,j..
=  Armazenamento
51,9 MB de 15 GB usados
Comprar armazenamento
>

M B sarzhzabenabo... M B sarahzabe mola.i... M B sarahzabe mapa.. M B carahzabelonaii..



Caso queira baixar a imagem, basta selecionar, com o botdo direito do mouse, a
figura deseiada e depois clicar em “fazer download” (indicado pela borda verde na figura).

M Gmail - email da Google x

&«

i Apps

& Resultados da pesquisa - Google X +

C & drive.google.com/drive/search?q=sarah

M Grail

L Drive

T

-
B

De

B %* O

Novo

Meu Drive

Compartilhados comigo

Recentes

Com estrela

Lixeira

Armazenamento

51,9 MB de 15 GB usados

Comprar armazenamento

Q  sarah

Resultados da pesquisa

| =

BB 1sarah M B_sarahde

Meu Drive 2 Biblioteca de Estimulos Lotus > 1 Sarah 2

+
$ ©

bg

>0 6

FIOOOE NXH

E

Visualizagédo

Abrir com >

Compartilhar

Gerar link compartilhavel

Maostrar localizagao do arquivo
Adicionar atalho ao Google Driv@)
Mover para

Adicionar a "Com estrela"

Renomear

Ver detalhes
Gerenciar versoes
Fazer uma copia
Denunciar abuso

Fazer download

Remover

Relevancia

B_ sarah zabe sino,j...

22



Aparecerd a caixa de didlogo e vocé poderd escolher a pasta em que ird salvar sua

imagem. No exemplo abaixo, a pasta escolhida foi

. Vocé pode escolher

também mudar o nome (indicado pela borda verde na figura) do arquivo e selecionar o formato de
imagem (indicado pela borda azul na figura) que deseja. Depois é sé clicar em “salvar”.

& Resultados da pesquisa - Goog x

C @ drive.google.ccmd &

Movo

L Drive
I.
» (&

Meu Drive

=]

» Compartilhados comigo

)

Recentes

Com estrela

8 % O

Lixeira

Armazenamento

51,9 MB de 15 GB usados

Comprar armazenamento

| GSaIvarcomo

Meu Drive > Biblioteca de Estimulos Lotus » 1Sarah > W B_ sarah desenha nabo.jpg

x |
v 1+ &=l » Este Compu.. > Imagens » v (& ' Pesquisar Imagens ‘ @ w *
| Organizar ~ Nova pasta - @ ‘ 3, 4 v @ @ ]?
~
W Este Computador
I Area de Trabalhc |3 © IE] = = @ o
|'5| Documentos |
¥ Downloads . e
Relevancia
&= Imagens Imagens da Imagens Salvas
Camera

B Musicas
_J Objetos 3D o
B videos
& Disco Local (C) W |

[Nl B sarah desenha nab .,I +

Tipo: v
M B_sarah zabe sino.j...
4 QOcultar pastas Salvar Cancelar
m R sarah rzahe nahn i m R sarah zahe mnla i ] R sarah 7ahe mana 2 R =arah 7ahe Inna i
>



Se quiser, vocé pode conferir se o arquivo estd na pasta clicando no seu explorador de
arquivos e depois na pasta de destino (indicado pela borda verde na figura).

- v = | Imagens

— X
Inicio Compartilhar Exibir 0
- » I &= » Este Computador > Imagens

# Acesso rapido
@ OneDrive |4 T
= Este Computador ¥ B

; -+
B Area de Trabalho a‘ EF_;,.
a3 o

B_sarah desenha nabo

% Documentos

¥ Downloads

I =~ Imagens ] Imagens da Cadmera Imagens Salvas
Jﬁ Miisicas

J Objetos 3D
B videos

2 Disco Local (C)

¥ Rede

3 itens



CONSIDERACOES FINAIS

O Laboratério de Aprendizagem Desenvolvimento e Saide (LADS/UNESP), estabelce
interagdo técnico-cientifica com o Hospital de Reabilitacdo de Anomalias Craniofaciais
(HRAC) e outras instituicdes no contexto do Instituto Ncional de Ciéncia e Tecnologia sobre
Comportamento, Cognicdo e Ensino (INCT-ECCE).

Neste contexto, muitas pesquisas que investigaram as condicdes de aquisicdio e de
expansdo de fungbes semdnticas e sintdticas foram e sdo atualmente desenvolvidas usando
sentencas como estimulos, com seus componentes organizados em matrizes. As pesquisas
envolvem diferentes niveis de formacdo de pesquisadores como Iniciacdo Cientifica,
Mestrado e Doutorado. Cada uma contribui para aprimorar os procedimentos de ensino e
os processos resultantes.

Desejamos que vocé possa se beneficiar deste material, seja no desenvolvimento da
pequisa seja em possibilidades de aplicacdo. Conte-nos como foi a sua experiéncia com o
Létus 2.0. Gostariamos de conhecer! Nosso contato: lads].unesp@gmail.com
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